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TABELA DE DIAGRAMAS

Diagramal Uma cesta é feita
Diagrama 2  Bola em contato com o aro
Diagrama 3  Bola dentro da cesta

Diagrama 4  Posicdo de um jogador dentro/fora da area de semicirculo sem carga

Através das Interpretacbes das Regras Oficiais de Basquetebol, todas as referéncias
feitas a um jogador, treinador, oficial, etc., no sexo masculino, também se aplicam ao
sexo feminino. E necessario entender que isto é feito apenas por razdes praticas.

Introducéo

As interpretacfes presentes neste documento sdo as Interpretacdes Oficiais —
FIBA, das Regras Oficiais de Basquetebol — FIBA 2017 e estaréo efetivas a partir
de 01 de outubro de 2017. Este documento substitui todas as Interpretagdes
Oficiais publicadas anteriormente.

As Regras Oficiais de Basquetebol — FIBA sdo aprovadas pelo Comité Central — FIBA
e sdo revisadas, periodicamente, pela Comisséo Técnica — FIBA.

As regras sdo escritas 0 mais claro e abrangente possivel, mas elas expressam
principios ao invés de situa¢cBes de jogo. Elas ndo podem, entretanto, conter a rica
variedade de casos especificos que poderiam acontecer durante um jogo de
basquetebol.

O objetivo deste documento é converter 0s principios e conceitos do livro de regras
em situacbes praticas e especificas, que podem surgir durante um jogo normal de
basquetebol.

As interpretagbes das diferentes situagbes podem estimular as mentes dos oficiais e
complementard um estudo inicial detalhado das regras, realizado pelos proprios
oficiais.

As Regras Oficiais de Basquetebol — FIBA permanecerdo como o principal documento
que rege o basquetebol FIBA. Entretanto, os oficiais deverdo ter o poder e a
autoridade de tomar decisGes sobre qualquer ponto ndo especificamente coberto nas
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Regras Oficiais de Basquetebol — FIBA ou nas seguintes Interpretacdes Oficiais —

FIBA.

Por uma questdo de coeréncia desta Interpretacdo, “Equipe A’ é a equipe
ofensiva/atacante (inicial), e “Equipe B” é a equipe defensiva. A1 — A5, B1 — B5 séo
jogadores; A6 — Al2; B6 — B12 séo substitutos.

ART.5 JOGADORES - LESAO

51

5.2

53

54

DETERMINACAO:

Se um jogador esta lesionado ou parece estar lesionado e, como consequéncia
disso, o técnico, assistente técnico, substituto ou qualquer outro membro de
equipe da mesma equipe entrar na quadra de jogo, considera-se que aquele
jogador (lesionado) recebeu atendimento, independente se o tratamento for
realmente administrado ou néo.

EXEMPLO:
Al parece ter lesionado o tornozelo e a partida é paralisada.

(&) O médico da equipe A entra na quadra de jogo e trata o tornozelo lesionado
de Al.

(b) O médico da equipe A entra na quadra de jogo, mas Al j4 esta recuperado.
(c) O técnico da equipe A entra na quadra de jogo para avaliar a lesdo de Al.

(d) O assistente técnico da equipe A, substituto de A ou um acompanhante da
equipe A entra na quadra de jogo, mas ndo atendem Al.

INTERPRETACAO:

Em todos os casos, Al é considerado como tendo recebido atendimento e
devera ser substituido.

DETERMINACAO:

N&o ha tempo limite para a remo¢édo de um jogador seriamente lesionado da
guadra de jogo se, de acordo com a opinido do médico, a remocao for perigosa
para o jogador.

EXEMPLO:

Al estad seriamente lesionado e a partida estd paralisada por cerca de 15
minutos, porque o meédico estima que a remog¢do da quadra de jogo pode ser
perigosa para o jogador.
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INTERPRETACAO:

A opinido do médico devera determinar o tempo apropriado para a remoc¢ao do
jogador lesionado da quadra de jogo. Apds a substituicdo, a partida sera
reiniciada sem nenhuma sancao.

DETERMINACAO:

Se um jogador esta lesionado, sangrando ou tem uma ferida aberta, e ndo
pode continuar jogando imediatamente (dentro de aproximadamente 15
segundos), ele devera ser substituido. Se um tempo debitado for concedido
para qualquer uma das equipes no mesmo periodo da fase de jogo
(cronémetro parado), e aquele jogador se recuperar durante o tempo debitado,
ele podera continuar jogando somente se, o sinal do apontador tiver soado
para um tempo debitado antes que um oficial tenha acenado para um substituto
tornar-se um jogador.

EXEMPLO:

Al esté lesionado e o jogo esta paralisado. Como Al ndo é capaz de continuar
jogando imediatamente, um oficial soa seu apito fazendo o sinal convencional
para uma substituicdo. O técnico de A (ou técnico de B) solicita um tempo
debitado:

(a) Antes de um substituto para Al ter entrado na partida.

(b) Apds um substituto para Al ter entrado na partida.

Ao final do tempo debitado, Al parece ter se recuperado e solicita continuar na
partida.

INTERPRETACAO:

(@) O tempo debitado é concedido e se Al recuperar-se durante o tempo
debitado, ele pode continuar jogando.

(b) O tempo debitado é concedido, mas um substituto para Al ja entrou na
partida. Portanto, A1 ndo pode voltar a entrar (jogar) até que uma fase de
jogo, com o crondmetro de jogo acionado, tenha ocorrido.

DETERMINACAO:

Jogadores que foram designados pelo seu técnico para iniciar a partida, ou que
receberam tratamento entre lances livres, podem ser substituidos no caso de
uma lesdo. Neste caso, os adversarios também terdo direito a substituir o

mesmo numero de jogadores, se eles assim desejarem.
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EXEMPLO:

Al sofreu falta de B1 e tem direito a 2 lances livres. Ap6s o primeiro lance livre,
os oficiais descobrem que Al esta sangrando e ele é substituido por A6, que
realizara o segundo lance livre. A equipe B solicita substituir 2 jogadores.

INTERPRETACAO:
A equipe B tem direito a substituir apenas 1 jogador.

EXEMPLO:

Al sofreu falta de B1 e tem direito a 2 lances livres. Ap6s o primeiro lance livre,
os oficiais descobrem que B3 esta sangrando. B3 é substituido por B6 e a
equipe A solicita substituir 1 jogador.

INTERPRETACAO:

A equipe A tem direito a substituir 1 jogador.

ART.7 TECNICOS: DEVERES E PODERES

7.1

7.2

DETERMINACAO:
Pelo menos 40 minutos antes do horario marcado para o inicio da partida, cada
técnico ou seu representante, entregard ao apontador a lista com 0s nomes e
0s numeros correspondentes dos membros de equipe tem condi¢do de jogo
para atuar na partida, bem como o nome do capitdo da equipe, do técnico e do
assistente técnico.

O técnico é pessoalmente responsavel para que o0s nUmeros da lista
correspondam aos numeros nas camisetas dos jogadores. Pelo menos 10
minutos antes do horario marcado para o inicio da partida, o técnico devera
confirmar sua concordancia com 0s nomes e ndimeros correspondentes dos
membros de sua equipe, os nomes do técnico, assistente técnico e capitdo,
para assinar a sumula de jogo.

EXEMPLO:

A equipe A apresenta em seu devido tempo a lista da equipe ao apontador. Os
nameros de 2 jogadores ndo sdo 0s mesmos nimeros que aparecem em suas
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camisetas ou o nome de um jogador € omitido da sumula de jogo. Isto é
descoberto:

(a) Antes do inicio da partida.

(b) Apds o inicio da partida.

INTERPRETACAO:

(@) Os numeros errados sao corrigidos ou 0 nome do jogador é adicionado na
sumula de jogo sem nenhuma sancéo.

(b) O oficial interrompe a partida no momento conveniente, sem colocar
nenhuma das equipes em desvantagem. Os numeros dos jogadores sao
corrigidos sem nenhuma sanc¢éo. Entretanto, 0 nome do jogador ndo pode
ser adicionado na sumula de jogo.

DETERMINACAO:

Pelo menos 10 minutos antes do horario marcado para o inicio da partida, cada
técnico deverd indicar os 5 jogadores que irdo iniciar a partida. Antes da partida
comecar, o apontador devera conferir se ha algum erro em relagdo a estes 5
jogadores e, se houver, devera notificar o oficial mais proximo, téo logo quanto
possivel. Se isto for descoberto antes de iniciar a partida, os 5 jogadores
iniciais serdo corrigidos. Se isto for descoberto apés iniciar a partida, isto sera
desprezado.

EXEMPLO:

Foi descoberto que 1 dos jogadores na quadra de jogo nao é 1 dos 5 jogadores
iniciais confirmados. Isto acontece:

() Antes de iniciar a partida.

(b) Apds o inicio da partida.

INTERPRETACAO:

(@) O jogador devera ser substituido, sem nenhuma sancdo, por 1 dos 5
jogadores que iriam iniciar a partida.
(b) O erro é desconsiderado e a partida continua sem nenhuma sanc¢ao.

.,

EXEMPLO: O Técnico pede ao apontador para colocar um pequeno “X” no

lugar reservado na simula nos 5 jogadores que irao iniciar a partida
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INTERPRETACAO: E o técnico a pessoa que indicara os 5 jogadores que
iniciardo a partida marcando um pequeno “x” ao lado do nimero do jogador na
coluna “entrada do jogador” na sumula de jogo.

ART.8 TEMPO DE JOGO, PLACAR EMPATADO E PERIODOS EXTRAS

8.1

8.2

DETERMINACAO:
Um intervalo de jogo comeca:

20 minutos antes do horario marcado para o inicio da partida.

Quando o sinal do cronémetro de jogo soa para o final do periodo.

EXEMPLO:

Al sofre falta no ato de arremesso de Bl simultaneamente quando o sinal do
crondbmetro de jogo soa para o final do periodo e sdo concedidos 2 lances
livres.

INTERPRETACAO:

O intervalo de jogo deverd comecar apos os lances livres terem sido
completados.

ART.9 INICIO E FINAL DE UM PERIODO

9.1

9.2

DETERMINACAO:

Um jogo nao deverd iniciar, a menos que cada equipe tenha o minimo de 5
jogadores na quadra de jogo, com direito a jogar e prontos para jogar. Se
menos que 5 jogadores estiverem na quadra de jogo no momento do inicio da
partida, os oficiais devem ser flexiveis diante de qualquer situacdo inesperada
gue possa explicar o atraso. Se uma explicacdo razoavel for apresentada pelo
atraso, ndo se aplicara uma falta técnica. Se, contudo, nenhuma explicagao for
apresentada, isto podera resultar em uma falta técnica até a chegada dos demais
jogadores e/ou na perda do jogo por desisténcia.

EXEMPLO:

Quando a partida esta programada para iniciar, a equipe B apresenta menos
gue 5 jogadores na quadra de jogo e prontos para jogar.
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(@) O representante da equipe B é capaz de providenciar uma explicacao
razoavel e aceitavel para o atraso na chegada dos jogadores da equipe B.

(b) O representante da equipe B ndo é capaz de providenciar uma explicacao
razoavel e aceitavel para o atraso na chegada dos jogadores da equipe B.

INTERPRETACAO:

O inicio da partida pode atrasar por um maximo de 15 minutos. Se os
jogadores ausentes chegarem a quadra de jogo prontos para jogar, antes
gue os 15 minutos tenham passado,

(a) A partida tera inicio e nenhuma penalidade sera aplicada.

(b) Uma falta técnica podera ser sancionada contra o técnico da equipe B,
registrada como

“B”. Sera concedido 1 lance livre a equipe A e o jogo sera iniciado com uma
bola ao alto.

Em ambos os casos, se 0s jogadores ausentes ndo chegarem a quadra de
jogo prontos para jogar antes que os 15 minutos tenham passado, entdo o
jogo podera ser perdido por desisténcia para a equipe ‘A” e o placar
registrado como 20:0. Em todos os casos, o arbitro(crew chief) devera
relatar no verso da sumula de jogo para o Comité Organizador da
Competigéo.

EXEMPLO:

No inicio da segunda metade do jogo, a equipe A nao pode apresentar 5
jogadores com direito a jogar na quadra de jogo devido as lesdes,
desqualifica¢des, etc.

INTERPRETACAO:

A obrigacdo de apresentar o minimo de 5 jogadores é valida somente para o
inicio da partida. A equipe A devera continuar jogando com menos de 5
jogadores.

EXEMPLO:

Proximo ao final da partida, A1 comete sua 52 falta e deixa o0 jogo. A equipe A
pode continuar a partida com somente 4 jogadores, pois eles ndo possuem
mais substitutos disponiveis. Como a equipe B esta vencendo por mais de 15
pontos, o técnico da equipe B demonstra fair play, quer retirar um de seus
jogadores e continuar jogando também com 4 jogadores.

INTERPRETACAO:
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A solicitagdo do técnico da equipe B para jogar com menos de 5 jogadores
devera ser negada. Enquanto uma equipe possuir jogadores suficientes
disponiveis, 5 jogadores deverdo estar na quadra de jogo.

DETERMINACAO:

O Art. 9 esclarece em qual cesta uma equipe é defensora e qual cesta ela é
atacante. Se, por confusdo, qualquer periodo iniciar com ambas as equipes
atacando/defendendo as cestas erradas, a situagcao devera ser corrigida assim
que descoberta, sem colocar nenhuma das equipes em desvantagem.
Quaisquer pontos convertidos, tempo transcorrido, faltas marcadas, etc., antes
da interrupcao da partida, permanecerao validos.

EXEMPLO:

Apoés o inicio da partida, os oficiais descobrem que ambas as equipes estao
jogando na direcdo errada.

INTERPRETACAO:

A partida devera ser interrompida assim que possivel e sem colocar nenhuma
equipe em desvantagem. As equipes deverdo trocar as cestas. A partida sera
reiniciada do ponto espelho-oposto mais préximo ao local onde a partida foi
interrompida.

ART.10 STATUS DABOLA

10.1

DETERMINACAO:

A bola ndo se torna morta e a cesta conta, se feita, quando um jogador comete
uma falta sobre qualquer jogador adversario enquanto a bola esta no controle
dos adversarios, que estdo no ato de arremesso para uma cesta de campo e
gue terminam seu arremesso com um movimento continuo que comegou antes
da falta ocorrer. Esta determinacao € igualmente valida se qualquer jogador ou
membro de equipe da equipe defensiva cometer uma falta técnica.

10.2 EXEMPLO: Al esta em ato de arremesso para uma cesta de campo quando B2
comete uma falta em A2. Al termina Seu arremesso com um movimento continuo
iniciado antes de B2 cometer a falta.

INTERPRETACAO: A cesta valera se feita.

Confederag3o Brasileira de Basketball — CBB Regras Oficiais de Basquetebol — Out/2017
10



* K *

BASQUETE
BRASIL & s

10.3 EXEMPLO: Al estd em ato de arremesso para uma cesta de campo quando A2
comete uma falta em B2. Al termina seu arremesso com um movimento continuo
iniciado antes de A2 cometer a falta.

INTERPRETACAO: A bola se torna morta quando A2 comete a falta. A cesta

ndo valera, se feita.

ART.12 BOLA AO ALTO E POSSE ALTERNADA

12.1

12.2

12.3

DETERMINACAO:

A equipe que ndo obteve o controle de uma bola viva na quadra de jogo apés a
situacdo de bola ao alto no inicio da partida, tera direito a bola para uma
reposicao no local mais proximo de onde ocorrer a proxima situacao de bola ao
alto.

EXEMPLO:

Um arbitro (crew chief) lanca a bola para a uma situagéo de bola ao alto inicial.
Imediatamente ap6s a bola ser legalmente tapeada pelo saltador Al:

(a) Uma bola presa entre A2 e B2 é marcada.
(b) Uma falta dupla entre A2 e B2 é marcada.

INTERPRETACAO:

Desde que o controle de uma bola viva na quadra de jogo ainda ndo tenha sido
estabelecido, o oficial ndo pode utilizar a seta de posse alternada para
conceder a posse. O arbitro (crew chief) devera administrar outra bola ao alto
no circulo central e A2 e B2 deverdo saltar. Qualquer tempo transcorrido no
cronémetro de jogo, apds a bola ser legalmente tapeada e antes da situacdo de
bola presa/falta dupla, permanecera como transcorrido.

EXEMPLO:

O érbitro (crew chief) lanca a bola para bola ao alto inicial. Imediatamente apés
a bola ser legalmente tapeada pelo saltador Al. A bola:
(a) Vai diretamente para fora da quadra de jogo.

(b) E segurada por Al antes de ela ter tocado qualquer um dos néo saltadores
ou 0 piso.

INTERPRETACAO:
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Em ambos os casos sera concedida uma reposicdo para a equipe B como
resultado da violacdo de Al. ApOs a reposicdo, a equipe que ndo obteve o
controle de bola viva na quadra de jogo, terd direito a primeira posse alternada
no local mais préximo de onde a proxima situacao de bola ao alto ocorrer.

EXEMPLO:

A equipe B tera direito a uma reposi¢céo pelo procedimento de posse alternada.
Um oficial e/ou um apontador comete(m) um erro e a bola é erroneamente
concedida para uma reposi¢ao pela equipe A.

INTERPRETACAO:

Uma vez que a bola tocou ou foi legalmente tocada por um jogador na quadra
de jogo, o erro ndo pode ser corrigido. Entretanto, a equipe B ndo devera
perder a oportunidade da reposicéo de posse alternada como consequéncia do
erro e tera direito a préxima reposicao de posse alternada.

EXEMPLO:

Simultaneamente com o sinal do cronémetro de jogo para o final do primeiro
periodo, B1 comete falta antidesportiva em Al.

INTERPRETACAO:

Al devera arremessar 0s 2 lances livres sem nenhum dos jogadores alinhados
e sem tempo de jogo remanescente. Apos 0s 2 minutos de intervalo de jogo, a
partida deverd ser reiniciada com uma reposicdo pela equipe A no
prolongamento da linha central, do lado oposto da mesa de controle. Nenhuma
das equipes perdera seu direito a préxima reposicdo de posse alternada na
préxima situacdo de bola ao alto.

EXEMPLO:

Al salta com a bola e é legalmente bloqueado por B1. Ambos os jogadores
retornam para a quadra de jogo e ambos tém uma ou as duas maos
firmemente sobre a bola.

INTERPRETACAO:
Uma bola presa devera ser marcada.
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12.7 EXEMPLO:

Al e B1, no ar, tem suas maos firmemente sobre a bola. Apo6s retornar para a
quadra de jogo, Al retorna ao piso com um pé sobre a linha lateral.

INTERPRETACAO:
Uma bola presa devera ser marcada.

12.8 EXEMPLO:

Al salta com a bola de sua quadra de ataque e é legalmente bloqueado por
B1. Ambos os jogadores retornam para a quadra de jogo e, ambos, tém uma
ou as duas maos, firmemente sobre a bola. A1 retorna ao piso com um pé em
sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:
Uma bola presa devera ser marcada.

12.9 DETERMINACAO: Sempre que uma bola viva se alojar entre o aro e a tabela,
exceto entre lances livres, e a menos que uma posse de bola seja parte da penalidade
de falta, € uma situacéo de bola ao alto que resulta em uma reposi¢ao por posse
alternada. Como isto ndo resulta em uma situagéo de rebote, ndo é considerado como
tendo a mesma influéncia na partida do que quando a bola simplesmente toca e
ressalta do aro. Portanto, se a equipe que estava com o controle de bola antes dela se
alojar entre o aro e a tabela tiver direito a reposicéao, ela tera somente o tempo restante
do reldgio de 24 segundos como qualquer outra situacdo de bola ao alto.

12.10 EXEMPLO: Em um arremesso para uma cesta de campo de Al, a bola se aloja
entre 0 aro e a tabela. A equipe A tem o direito a uma reposicdo referente ao
procedimento de posse alternada.

INTERPPRETACAO: Apds a reposicdo pela equipe A, ela terd somente o tempo
restante do reldgio de 24 segundos.

12.11 EXEMPLO: Enquanto a bola esta no ar em um arremesso de Al para uma cesta
de campo, o sinal do reldgio de 24 segundos soa, em seguida a bola fica alojada entre
0 aro e a tabela. A equipe A tem o direito a uma reposicdo pelo procedimento de
posse alternada.

INTERPRETACAO:
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Como a equipe A ndo tem mais tempo remanescente no relégio de 24
segundos, uma violagdo de 24 segundos ocorreu. A equipe B tem o direito a
uma reposicdo. A equipe A ndo perdera seu direito a préxima reposicao de
posse alternada na préxima situacdo de bola ao alto.

EXEMPLO: Al arremessa para uma cesta de campo de 2 pontos e sofre falta

de B2. Os oficiais sancionam uma falta antidesportiva de B2. Durante o ultimo lance

livre:

(a) A bola se aloja entre o aro e a tabela.
(b) Al pisa na linha de lance livre enquanto lanca a bola.
(c) A bola néo toca o aro.

INTERPRETACAO:

12.13

12.14

12.15

12.16

O lance livre devera ser considerado malsucedido e a bola devera ser
concedida para a equipe A para uma reposicdo no prolongamento da linha
central, do lado oposto da mesa de controle.

DETERMINACAO:

Uma bola presa ocorre qguando um ou mais jogadores de equipes adversarias
tem uma ou ambas as maos firmemente sobre a bola, de modo que nenhum
jogador pode obter o controle da bola sem forca desnecessaria.

EXEMPLO:

Al, com a bola em suas méaos, esta em movimento continuo em dire¢do a
cesta a fim de marcar pontos. Neste momento, B1 coloca suas maos
firmemente sobre a bola e entéo, Al realiza mais passos do que é permitido
pela regra de andada.

INTERPRETACAO:
Uma bola presa devera ser marcada.

DETERMINACAO:

Uma violagdo por uma equipe durante uma reposicdo de posse alternada faz
com que a equipe perca a reposicado de posse alternada.

EXEMPLO:
Em uma reposicdo de posse alternada:

(@) Al, jogador que esta fazendo a reposicao, pisa dentro da quadra enquanto
tem a bola em sua(s) méao(s).

(b) A2 ultrapassa com suas maos sobre a linha limitrofe antes da bola ter sido
reposta através da linha limitrofe em uma reposicao.
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(c) Al, jogador que esta fazendo a reposicdo, demora mais do que 5 segundos
para lancar a bola.

INTERPRETACAO:

Em todos os casos, a equipe que esta fazendo a reposicdo cometeu uma
violagdo. A bola devera ser concedida aos adversérios para uma reposicao no
ponto original desta reposicdo e a dire¢cdo da seta de posse alternada devera
ser invertida imediatamente.

14 CONTROLE DE BOLA

DETERMINAGAO:

O controle da equipe comeg¢a quando um jogador desta equipe esta com o
controle de uma bola viva, segurando-a ou driblando-a.

EXEMPLO:

Durante uma reposicdo, independentemente se o cronbmetro de jogo esta
parado ou ndo, ou durante um lance livre, no julgamento dos oficiais um
jogador deliberadamente atrasa o processo de pegar a bola.

INTERPRETACAO:

A bola se torna viva quando o oficial coloca a bola no piso, préximo ao local da
reposicéo ou da linha de lance livre.

EXEMPLO:

A equipe A esta com o controle de bola por 15 segundos. Al tenta passar a
bola para A2 e a bola passa através da linha limitrofe. B1 esta tentando agarrar
a bola e salta da quadra de jogo por cima da linha limitrofe. Enquanto B1 ainda
esta no ar, a bola:

(a) E tapeada com uma méao por B1.

(b) E agarrada por B1 com ambas as m&os ou vem a descansar em uma das
mMaos.

E a bola retorna para a quadra de jogo, onde é agarrada por A2.

INTERPRETACAO:

(@) A equipe A permanece no controle da bola. O tempo do rel6gio de 24
segundos continua.
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(b) A equipe B obteve o controle da bola. O tempo do relégio de 24 segundos
para a equipe A devera ser reprogramado.

ART. 15 JOGADOR EM ATO DE ARREMESSO

15.1 DETERMINACAO: Quando um jogador est4 em ato de arremesso e depois de
receber uma falta ele passa a bola, ele ndo sera mais considerado em ato de
arremesso.

15.2 EXEMPLO: Durante seu ato de arremesso Al tem a bola em ambas as méos e
sofre uma falta de B1. Depois da falta Al passa a bola para A2.

INTERPRETACAO: Al ndo é mais considerado em ato de arremesso.

ART. 16 CESTA: QUANDO FEITA E SEU VALOR

16.1 DETERMINACAO:

O valor de uma cesta de campo é definido pelo local no piso de onde o
arremesso foi realizado. Uma cesta tentada da area de campo de 2 pontos vale
2 pontos, uma cesta tentada da area de campo de 3 pontos vale 3 pontos. Uma
cesta é creditada para a equipe que esta atacando a cesta dos adversarios em
gue a bola entrou.

16.2 EXEMPLO:

Al lanca a bola em um arremesso da area de campo de 3 pontos. A bola, em
sua trajetoria ascendente, é legalmente tocada por qualquer jogador que esta
dentro da area de campo de 2 pontos da equipe A. A bola entdo, continua sua
trajetéria e entra na cesta.

INTERPRETACAO:

Em ambos os casos, serdo concedidos 3 pontos para a equipe A como
resultado do arremesso de Al ter sido langado da area de campo de 3 pontos.
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EXEMPLO:

Al lanca a bola em um arremesso da area de campo de 2 pontos. A bola, em
sua trajetoria ascendente, é legalmente tocada por B1 que saltou da &rea de
campo de 3 pontos. A bola, entdo, continua sua trajetéria e entra na cesta.

INTERPRETACAO:

Serdo concedidos 2 pontos para a equipe A como resultado do arremesso de
Al ter sido langado da &rea de campo de 2 pontos.

DETERMINACAO:
Se a bola entrar na cesta, o valor da cesta é definido se a bola:
(a) Entra diretamente na cesta ou

(b) Em um passe é tocada por qualquer jogador ou tocar o chdo antes de
entrar na cesta.

EXEMPLO:

Al passa a bola da area de campo de 3 pontos e a bola entra diretamente na
cesta.

INTERPRETACAO:

Serdo concedidos 3 pontos para a equipe A como resultado do passe de Al ter
sido realizado da area de campo de 3 pontos.

EXEMPLO:

Al passa a bola da &rea de campo de 3 pontos e a bola é tocada por qualquer
jogador ou a bola toca o chao

(a) Na area de 2 pontos da equipe A

(b) Na area de 3 pontos da equipe A
Antes de entrar na cesta.

INTERPRETACAO:

Em ambos os casos serdo concedidos 2 pontos para a equipe A como
resultado da bola ndo entrar diretamente na cesta.

DETERMINACAO:

Em uma situacao de reposicdo ou de um rebote, apds o ultimo ou Unico lance
livre, um periodo de tempo sempre transcorrera a partir do momento em que 0
jogador toca a bola, dentro da quadra de jogo, até que ele realize um
arremesso. E particularmente importante levar isto em consideracéo proximo

ao final de um periodo. E necessario ter uma quantidade minima de tempo
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disponivel para este arremesso antes do tempo expirar. Se 0:00.3 segundos
forem mostrados no crondmetro de jogo, é dever dos oficiais determinar se o
arremessador langou a bola antes do sinal do cronémetro de jogo soar para o
final do periodo. Se, entretanto, 0:00.2 ou 0:00.1 segundos forem mostrados no
crondmetro de jogo, o Unico tipo de cesta de campo valida feita por um jogador
gue estd em suspenséao é tapeando ou enterrando diretamente a bola.

EXEMPLO:

Uma reposicado € concedida para a equipe A com:
(a) 0:00.3

(b) 0:00.2 ou 0:00.1

Mostrados no crondmetro de jogo.

INTERPRETACAO:

Em (a), se um arremesso para uma cesta de campo for tentado e o sinal do
cronbmetro de jogo para o final do periodo soar durante a tentativa, é
responsabilidade dos oficiais determinar se a bola foi langada antes do sinal do
crondmetro de jogo ter soado para o final do periodo.

Em (b), a cesta pode ser concedida somente se a bola, enquanto estava no ar
proveniente de um passe vindo da reposi¢cdo, € tapeada ou enterrada
diretamente na cesta.

. DETERMINACAO: Uma cesta é feita quando uma bola viva entra na cesta
por cima e permanece dentro ou passa pela cesta inteiramente. Quando:

(@) Uma equipe defensiva solicita um tempo debitado em qualquer
momento do jogo, apds uma cesta tenha sido convertida contra ela.

(b) O cronometro de jogo mostra 2:00 minutos ou menos no 4 periodo ou
em um periodo extra, o cronometro de jogo sera paralisado quando a bola tiver
claramente passado a cesta como mostrado no Diagrama 1.

X) Parar o cronometro de jogo

a3
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Diagramal Uma cesta é feita

16.10 EXEMPLO: No inicio de um periodo, a equipe A estad defendendo sua cesta
guando B1, erroneamente, dribla até sua propria cesta e converte uma cesta de
campo.

INTERPRETACAO: Os 2 pontos deverdo ser concedidos para o capitdo da
equipe A que esta na quadra de jogo.

ART. 17 REPOSICAO

17.1

17.2

17.3

DETERMINACAO:

Antes do jogador que esta fazendo uma reposi¢do langcar a bola em uma
reposicao, é possivel que no movimento para realizar a reposi¢ao, a(s) mao(s)
do jogador com a bola ultrapasse(m) o plano sobre a linha limitrofe que
separa a area da quadra de jogo da area de fora da quadra de jogo. Em tais
situagbes, continua sendo responsabilidade do jogador defensor evitar
interferir na reposi¢cdo, ndo tocando na bola enquanto ela ainda estiver nas
maos do jogador que esta fazendo a reposicao.

EXEMPLO:

Uma reposicdo é concedida para Al. Enquanto segura a bola, a(s) mao(s) de
Al atravessa(m) o plano sobre a linha limitrofe de tal maneira que a bola esta
sobre a area da quadra de jogo. B1 agarra a bola que esta na(s) mao(s) de Al
ou tapeia a bola para tird-la da(s) mao(s) de A1 sem causar nenhum contato
fisico contra Al.

INTERPRETACAO:

B1 interferiu na reposicdo, atrasando assim o reinicio da partida. Uma
adverténcia sera dada para B1 e comunicada ao técnico da equipe B e esse
aviso se aplicara para todos os jogadores da equipe B para o restante da
partida. Qualquer repeticdo de uma acdo semelhante, por qualquer jogador da
equipe B, pode resultar em uma falta técnica.

DETERMINACAO:

Em uma reposi¢do, o jogador que esta fazendo a reposi¢cdo devera passar a
bola (ndo entregar a bola) para um companheiro de equipe na quadra de jogo.
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17.4 EXEMPLO:

17.5

17.6

17.7

17.8

Em uma reposi¢cdo, Al entrega a bola nas maos de A2 que esta na quadra de
jogo.

INTERPRETACAO:

Al cometeu uma violacdo de reposicdo. A bola deve deixar a(s) mao(s) do
jogador para que a reposicdo seja considerada legal. A bola sera concedida
para a equipe B para uma reposicdo no local da reposicéo original.

DETERMINACAO:

Durante a reposi¢cdo, 0s outros jogadores ndo deverdo ter nenhuma parte do
seu corpo sobre a linha limitrofe antes da bola ter sido passada através da
linha limitrofe.

EXEMPLO:

Apo6s uma violacdo de saida de bola, Al recebe a bola do oficial para a
reposicdo. Al:

(a) Coloca a bhola no piso e, ap6s isso, A2 pega a bola.

(b) Entrega a bola para A2 fora da area da quadra de jogo.

INTERPRETACAO:

Isto é uma violagdo de A2, em ambos 0s casos, ja que ele move seu corpo
sobre a linha limitrofe antes de Al ter passado a bola através da linha limitrofe.

EXEMPLO:

Apds a equipe A converter uma cesta de campo ou converter 0 Unico ou O
Gltimo lance livre, um tempo debitado foi concedido para a equipe B. ApdOs o
tempo debitado, B1 recebe a bola do oficial para uma reposi¢cédo na linha final.
B1:

(a) Coloca a bola no piso e apés isso, B2 pega a bola.
(b) Entrega a bola para B2, que também esta parado atras da linha final.

INTERPRETACAO:

Jogada legal. A Unica restricdo para a equipe B repor a bola é que eles devem
passar a bola para dentro da quadra de jogo dentro de 5 segundos.

DETERMINACAO:
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Se um tempo debitado for concedido para a equipe gque tenha direito a posse
de bola em sua quadra de defesa, quando o cronémetro de jogo mostrar 2:00
minutos ou menos no 4° periodo e em cada periodo extra, a reposicdo sera
administrada na linha de reposi¢cdo na quadra de ataque da equipe, do lado
oposto da mesa de controle. O jogador que estd fazendo a reposicdo deve
passar a bola para seu companheiro de equipe na quadra de ataque.

EXEMPLO:

No ultimo minuto do jogo, Al esta driblando a bola em sua quadra de defesa
guando o jogador da equipe B tapeia a bola para fora da quadra de jogo no
prolongamento da linha de lance livre.

(@) Um tempo debitado é concedido para a equipe B.

(b) Um tempo debitado é concedido para a equipe A.

(c) Um tempo debitado é concedido primeiro para a equipe B e, imediatamente
apos, para a equipe A (ou vice-versa).

INTERPRETACAO:

Em (a), a equipe A reiniciara a partida com uma reposicao no prolongamento
da linha de lance livre na sua quadra de defesa.

Em (b) e (c), a equipe A reiniciara a partida com uma reposic¢ao na linha de
reposicéo na quadra de ataque da equipe, do lado oposto da mesa de controle.

Em todos os casos, a equipe A tera apenas o tempo que restava no relégio de
24 segundos.

EXEMPLO:

Restando 0:57 para jogar no ultimo periodo do jogo, Al tenta 2 lances livres.
Durante o 2° lance livre, Al pisa na linha de lance livre enquanto arremessa e
uma violagcdo € marcada. A equipe B solicita um tempo debitado.

INTERPRETACAO:

Apoés o tempo debitado, a equipe B reiniciara a partida com uma reposicdo na
linha de reposicdo na quadra de ataque da equipe, do lado oposto da mesa de
controle, e terd um novo periodo no relégio de 24 segundos.

EXEMPLO:

Restando 0:26 para jogar no ultimo periodo da partida, Al esta driblando por 6
segundos na quadra de defesa da equipe A, quando:

(a) Bl tapeia a bola para fora da quadra de jogo.

(b) B1 comete a 32 falta para a equipe B neste periodo.

E um tempo debitado é concedido para a equipe A.
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INTERPRETACAO:

Apoés o tempo debitado, a equipe A reiniciara a partida com uma reposicdo na
linha de reposicdo na quadra de ataque da equipe, do lado oposto da mesa de
controle. Em ambos os casos, a equipe A tera 18 segundos restantes no
relégio de 24 segundos.

EXEMPLO:

Restando 1:24 para jogar no ultimo periodo do jogo, Al esta driblando a bola
em sua quadra de ataque quando Bl tapeia a bola para a quadra de defesa da
equipe A, onde qualquer jogador da equipe A comeca a driblar a bola
novamente. Agora, B2 tapeia a bola para fora da quadra de defesa da equipe A
com:

(a) 6 segundos

(b) 17 segundos

Restantes no reldgio de 24 segundos. Foi concedido um tempo debitado para a
equipe A.

INTERPRETACAO:

Apoés o tempo debitado, a equipe A reiniciara a partida com uma reposi¢do na
linha de reposicdo na quadra de ataque da equipe, do lado oposto da mesa de
controle. Em ambos 0s casos, a equipe A tera apenas o tempo que restava no
reldgio de 24 segundos.

EXEMPLO:

Com 0:48 segundos para jogar no ultimo periodo do jogo, Al esta driblando a
bola em sua quadra de ataque quando Bl tapeia a bola para a quadra de
defesa da equipe A, onde qualquer jogador da equipe A comeca a driblar a
bola novamente. Agora, B2 comete a 32 falta para a equipe B neste periodo na
guadra de defesa da equipe A, com:

(a) 6 segundos

(b) 17 segundos

Restantes no reldgio de 24 segundos. Foi concedido um tempo debitado para a
equipe A. Ap6s o tempo debitado, a equipe A reiniciard a partida com uma
reposicao na linha de reposicao na quadra de ataque da equipe, do lado oposto
da mesa de controle.
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INTERPRETACAO:

Quando o jogo reiniciar, a equipe A tera:
(a) 14 segundos

(b) 17 segundos

Restantes no reldgio de 24 segundos.

EXEMPLO:

A equipe A tem o controle de bola em sua quadra de defesa por 5 segundos,
gquando A6 e B6 sdo desqualificados por entrarem na quadra de jogo em uma
situacdo de briga. As penalidades das faltas se cancelam e uma reposi¢do é
concedida para a equipe A no prolongamento da linha central, do lado oposto
da mesa de controle. Antes da reposicdo ser administrada, foi concedido um
tempo debitado para o técnico da equipe A. Onde a reposicdo devera ser
administrada para reiniciar a partida?

INTERPRETACAO:

Ap6s um tempo debitado a reposicdo deverd ser administrada no
prolongamento da linha central, do lado oposto da mesa de controle com o
tempo restante do reldgio de 24 segundos, neste caso com 19 segundos.

DETERMINACAO:

Existem situacbes adicionais aquelas listadas no Art. 17.2.3, nas quais a
reposicado subsequente serd administrada no prolongamento da linha central,
do lado oposto da mesa de controle.

EXEMPLO:

(@) O jogador que esta fazendo a reposi¢ao no prolongamento da linha central,
do lado oposto da mesa de controle, comete uma violacéo e a bola é concedida
para os adversarios para uma reposi¢céo no local da reposicao original.

(b) Se, durante uma situacdo de briga membros de ambas as equipes séo
desqualificados, ndo houver outras penalidades de faltas remanescentes para
serem administradas, e no momento que a partida foi interrompida, uma das
equipes tinha o controle de bola ou tinha direito a ela. Neste caso, a equipe que
tem a reposicdo deverd ter apenas o tempo que restava no reldgio de 24
segundos.

INTERPRETACAO

Em todas as situacdes acima, o jogador que esta fazendo a reposicdo pode
passar a bola tanto para a quadra de ataque quanto para a quadra de defesa.
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DETERMINACAO:
Em uma reposi¢éo, as seguintes situa¢cdes podem ocorrer:

() A bola ser passada por cima da cesta e um jogador de qualquer uma das
equipes alcanca a bola através da cesta, por baixo e a toca.
(b) A bola se alojar entre o aro e a tabela.

(c) A bola ser langada intencionalmente no aro, de modo que reprograme o
tempo no reldgio de 24 segundos.

EXEMPLO:

Em uma reposicao, Al passa a bola por cima da cesta quando um jogador de
gualquer uma das equipes alcanca a bola através da cesta, por baixo e a toca.

INTERPRETAGAO:

Isto € uma violagdo. A partida serd reiniciada com uma reposicdo para 0s
adverséarios no prolongamento da linha de lance livre. No caso da equipe
defensora cometer a violagdo, a equipe atacante ndo podera marcar nenhum
ponto, ja que a bola nao foi proveniente da area de dentro da quadra de jogo.

EXEMPLO:

Em uma reposicdo, Al passa a bola em dire¢do a cesta e ela se aloja entre o
aro e a tabela.

INTERPRETACAO:

Isto € uma situacao de bola ao alto. O jogo seré reiniciado pela aplicacdo do
procedimento de posse alternada. Se a equipe A tiver direito a reposicao, o
reldgio de 24 segundos nao sera reprogramado.

EXEMPLO:

Com 5 segundos restantes no reldgio de 24 segundos, durante a reposic¢ao, Al
passa a bola em direcdo a cesta e a bola toca o aro.

INTERPRETAGAO:

O operador de 24 segundos nao devera reprogramar seu reldgio, ja que o
cronbmetro de jogo ainda ndo foi acionado. O rel6gio de 24 segundos devera
ser acionado, simultaneamente, com o crondmetro de jogo quando o primeiro
jogador na quadra de jogo tocar a bola.

DETERMINAGCAO:
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Apoés a bola ter sido colocada a disposicdo do jogador que estad fazendo a
reposicdo, ele ndo podera fazer com que a bola toque a area de dentro da
guadra de jogo e em seguida, volte a toca-la antes que a bola toque ou seja
tocada por qualquer outro jogador na quadra de jogo.

EXEMPLO:
E concedida uma reposicéo para Al. Entdo, Al faz com que a bola ressalte no
solo de modo que a mesma toque o solo:
(a) Dentro da area da quadra de jogo.
(b) Fora da area da quadra de jogo.
E, em seguida, agarra a bola novamente.

INTERPRETACAO:

(&) A1 cometeu uma violagdo de reposicdo. Uma vez que a bola deixa a(s)
mao(s) do jogador que estd fazendo a reposicdo e toca a area dentro da
guadra de jogo, ele ndo podera tocar a bola antes dela tocar (ou ser tocada)
por qualquer outro jogador dentro da quadra de jogo.

(b) A acéo é legal e a contagem dos 5 segundos devera continuar.

DETERMINAGAO:

O jogador que esta fazendo a reposicdo ndo podera fazer com que a bola
togue a area fora da quadra de jogo, apos ter realizado a reposi¢ao.

EXEMPLO:

Durante a reposicdo, Al passa a bola para A2, mas a bola vai para fora da
guadra de jogo sem tocar em qualquer jogador na quadra de jogo.
INTERPRETACAO:

Isto é uma violacdo de Al. O jogo deverd ser reiniciado com uma reposi¢ao
para a equipe B no local original da reposigéo.

EXEMPLO:

Durante uma reposicao, Al passa a bola para A2. A2 recebe a bola, mas com
um dos pés, ele toca a linha limitrofe.

INTERPRETACAO:

Isto é uma violagdo de A2. O jogo sera reiniciado com uma reposicao para a
equipe B no local mais proximo a infragao.
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EXEMPLO:
E concedida para A1 uma reposi¢éo na linha lateral, proximo & linha central:

(&) Em sua quadra de defesa, com direito a passar a bola para qualquer lugar
dentro da quadra de jogo.

(b) Em sua quadra de ataque, com direito a passar a bola somente para sua
guadra de ataque.

(c) No inicio do segundo periodo, no prolongamento da linha central, do lado
oposto da mesa de controle, com direito a passar a bola para qualquer
lugar dentro da quadra de jogo.

Apos ter a bola a disposi¢do, A1 da um passo lateral normal, entretanto, ele
troca sua posicdo em relagdo a quadra de ataque ou a quadra de defesa.

INTERPRETACAO:

Em todos os casos, A1 mantém o direito j4 determinado para passar a bola
para a quadra de ataque ou para a quadra de defesa, como ele tinha na
posicao inicial.

DETERMINACAO:

Apos lance(s) livre(s) resultante(s) de uma falta técnica, falta antidesportiva ou
falta desqualificante, a reposicdo subsequente deverd ser administrada no
prolongamento da linha central, do lado oposto da mesa de controle.

EXEMPLO:

Com 1:03 para jogar no ultimo periodo do jogo, uma falta técnica foi
sancionada contra B1l. Qualquer jogador da equipe A podera arremessar 1
lance livre e, ap0s isso, um tempo debitado é concedido para a equipe A.

INTERPRETACAO:

A partida sera reiniciada com uma reposi¢ao no prolongamento da linha central,
do lado oposto da mesa de controle.
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ART. 18/19 TEMPO DEBITADO / SUBSTITUICAO

18/19.1 DETERMINAGAO:

Um tempo debitado ndo pode ser concedido antes de ter iniciado o tempo de
jogo de um periodo ou apoés ter encerrado o tempo de jogo de um periodo.
Uma substituicdo ndo pode ser concedida antes de ter iniciado o tempo de jogo
do primeiro periodo ou apds ter encerrado o tempo de jogo da partida.
Qualquer substituicdo pode ser concedida durante os intervalos de jogo.

18/19.2 EXEMPLO:
Apbs a bola deixar as maos do arbitro (crew chief) na bola ao alto mas, antes
da bola ser legalmente tapeada, o saltador A2 comete uma violagédo e a bola é
concedida para a equipe B para uma reposicdo. Neste momento, qualquer um
dos técnicos solicita um tempo debitado ou uma substituigcéo.

INTERPRETACAO:

Apesar da partida ja ter iniciado de fato, o tempo debitado ou a substituicdo ndo
poderéa ser concedida porque o crondmetro de jogo ainda néo foi acionado.

18/19.3 EXEMPLO:

Aproximadamente ao mesmo tempo em que o sinal do crondmetro de jogo soa
para o final de um periodo ou periodo extra, B1 comete uma falta contra Al,
que tem direito a 2 lances livres. Qualquer equipe solicita:

(a) Um tempo debitado.

(b) Uma substituicao.

INTERPRETACAO:

(&) Um tempo debitado ndo pode ser concedido porque o tempo de jogo de um
periodo ou periodo extra ja encerrou.

(b) Uma substituicdo pode ser concedida somente apds a tentativa dos lances
livres serem completadas e, o intervalo de jogo para o proximo periodo ou
periodo extra tenha comegado.

18/19.4 DETERMINACAO:

Se o sinal do relégio de 24 segundos soar enquanto a bola estiver no ar
durante um arremesso para uma cesta de campo, isto ndo é uma violagao e o
cronbmetro de jogo ndo sera paralisado. Se um arremesso para uma cesta de
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campo for convertido, sob certas condicdes, isto € uma oportunidade de tempo
debitado e substituicdo para ambas as equipes.

18/19.5 EXEMPLO:

Em um arremesso para uma cesta de campo, a bola est4 no ar quando soa o
sinal do relégio de 24 segundos. A bola entra na cesta. Neste momento,
qualquer equipe ou ambas as equipes solicitam:

(@)
(b)

Tempo debitado.
Substituicao.

INTERPRETACAO:

(@)

(b)

Esta € uma oportunidade de tempo debitado somente para a equipe que
nao pontuou. Se for concedido um tempo debitado para a equipe que néo
pontuou, também poderda ser concedido um tempo debitado aos
adversarios, e para ambas as equipes sera concedida uma substituicao, se
a solicitarem.

Esta é uma oportunidade de substituicdo somente para a equipe que nao
pontuou e somente quando o cronémetro de jogo mostrar 2:00 minutos ou
menos no 4° periodo e em cada periodo extra.

Se for concedida uma oportunidade de substituicdo para a equipe que nao
pontuou, os adversarios também terdo direito a realizar uma substituicdo e
para ambas as equipes sera concedido um tempo debitado, se o
solicitarem.

18/19.6 DETERMINACAO:

Se

uma solicitacdo de tempo debitado ou substituicdo (por qualquer jogador,

incluindo o arremessador de lance livre) for realizado apds a bola estar a
disposicdo do arremessador de lance livre para o primeiro ou Unico lance livre,
o tempo debitado ou substituicdo sera concedido para ambas as equipes, se:

(a) O dltimo ou Unico lance livre for convertido ou,

(b) O dltimo ou unico lance livre for seguido de uma reposicdo no
prolongamento da linha central, do lado oposto da mesa de controle, ou
por qualquer razdo valida a bola permanecer morta ap6s o ultimo ou
Gnico lance livre.

(c) Por qualquer razédo valida a bola permanecera morta depois do Ultimo
ou Unico lance livre.
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18/19.7 EXEMPLO:
S&o concedidos 2 lances livres para Al. Equipe A ou equipe B solicita um
tempo debitado ou substituicéo:
(a) Antes da bola estar a disposicdo do arremessador de lance livre Al.
(b) Apés o primeiro lance livre tentado.
(c) Ap6s o segundo lance livre convertido, mas antes da bola estar a
disposicéo do jogador que ira fazer a reposigao.

(d) Apos o segundo lance livre convertido, mas apds a bola estar a disposicéo
do jogador que estéa fazendo a reposicao.

INTERPRETACAO:
(@) O tempo debitado ou substituicdo é concedido imediatamente, antes da
primeira tentativa de lance livre.

(b) O tempo debitado ou substituicdo ndo é concedido apds o primeiro lance
livre, se convertido.

(c) O tempo debitado ou substituicdo é concedido imediatamente antes da
reposicao.
(d) O tempo debitado ou substituicdo ndo sera concedido.

18/19.8 EXEMPLO:

Sao concedidos 2 lances livres para Al. Apés o primeiro lance livre tentado, a
equipe A ou equipe B solicita um tempo debitado ou substituicdo. Durante a
tentativa do ultimo lance livre:

(a) A bolatoca o aro e o jogo continua.

(b) O lance livre é convertido.

(c) A bola ndo toca o aro ou ndo entra na cesta.

(d) Al pisa na linha de lance livre enquanto arremessa e uma violacdo é
marcada.

(e) B1 pisa dentro da area restritiva antes da bola deixar as maos de Al. Uma
violagéo de B1 é marcada e Al erra o lance livre.

INTERPRETACAO:
(a) O tempo debitado ou substituicdo nao é concedido.
(b), (c) e (d) O tempo debitado ou substituicao é concedido imediatamente.

(e) Um novo lance livre é tentado por Al e, se convertido, o tempo debitado ou
substituicao é concedido imediatamente.

Confederag3o Brasileira de Basketball — CBB Regras Oficiais de Basquetebol — Out/2017
29



* K *

BASQUETE
BRASIL & s

18/19.9 DETERMINACAO:
Se, apbs a solicitagdo de um tempo debitado, uma falta for cometida por
gualquer uma das equipes, o tempo debitado néo iniciarhd até que o oficial
tenha completado toda a sua comunicacdo de relato da falta com a mesa de
controle. No caso da 52 falta de um jogador, esta comunicagdo inclui o
procedimento necessario da substituicdo. Uma vez concluido, o periodo de
tempo debitado devera comecar quando um oficial soa seu apito e faz o sinal
de tempo debitado.

18/19.10 EXEMPLO:

O técnico da equipe A solicita um tempo debitado depois que B1 comete sua 52
falta.

INTERPRETACAO:

A oportunidade de tempo debitado ndo devera comecar até que toda a
comunicagdo, relativa aquela falta, com a mesa de controle tenha se
completado e um substituto para B1 tenha se tornado jogador.

18/19.11 EXEMPLO:

O técnico da equipe A solicita um tempo debitado depois que qualquer jogador
comete uma falta.

INTERPRETACAO:

As equipes serdo autorizadas a irem para 0s seus bancos se eles estiverem
cientes que um tempo debitado foi solicitado, mesmo que o periodo de tempo
debitado ndo tenha formalmente iniciado.

18/19.12 DETERMINACAO:

Os Art. 18 e 19 esclarecem quando uma substituicdo ou oportunidade de tempo
debitado inicia e finaliza. Técnicos solicitando um tempo debitado ou uma
substituicdo devem estar cientes destas limitacées, caso contrario, 0 tempo
debitado ou a substituicdo ndo sera concedido imediatamente.
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18/19.13 EXEMPLO:

Uma substituicdo ou oportunidade de tempo debitado j& finalizou quando o
técnico da equipe A corre até a mesa de controle, solicitando em voz alta uma
substituicdo ou tempo debitado. O apontador reage e erroneamente faz soar
seu sinal. O oficial soa seu apito e interrompe a partida.

INTERPRETACAO:

Devido a interrupcdo da partida pelo oficial, a bola estd morta e o cronémetro
de jogo paralisado resultando no que seria, normalmente, uma substituicdo ou
oportunidade de tempo debitado. Entretanto, por causa da solicitacdo feita
tardiamente, a substituicdo ou tempo debitado ndo serd concedido. A partida
seré reiniciada imediatamente.

18/19.14 EXEMPLO:

Uma violag&o de tendéncia de cesta ou uma violacdo de interferéncia de cesta
ocorre em qualquer momento durante a partida. Substitutos de qualquer equipe
ou ambas as equipes estdo esperando na mesa de controle para entrar na
partida ou um tempo debitado tenha sido solicitado por qualquer equipe.

INTERPRETACAO:

A violacdo faz com que o crondmetro de jogo seja paralisado e a bola torna-se
morta. As substituicdes ou o tempo debitado serdo concedidos.

18/19.15 DETERMINAQAO:

Cada tempo debitado deve durar 1 minuto. As equipes devem retornar
prontamente a quadra de jogo apds o oficial soar seu apito e solicitar que as
equipes retornem para a quadra de jogo. Algumas vezes, uma equipe estende
o0 tempo debitado além do 1 minuto estipulado, obtendo uma vantagem por
prolongar o tempo debitado e causar também, um atraso na partida. Uma
adverténcia sera aplicada aquela equipe pelo oficial. Se aquela equipe néo
atender a adverténcia, um tempo debitado adicional sera marcado contra a
equipe infratora. Se a equipe ndo tiver mais tempos debitados restantes, uma
falta técnica por atrasar a partida deverd ser marcada contra o técnico,
registrada com a letra “B”.
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18/19.16 EXEMPLO:

O tempo debitado finaliza e o oficial solicita que a equipe A retorne para a
guadra de jogo. O técnico da equipe A continua instruindo sua equipe que
ainda permanece na area de banco da equipe. O oficial solicita novamente que
a equipe A retorne para a quadra de jogo, e:

(a) A equipe A finalmente entra na quadra de jogo.

(b) A equipe A continua permanecendo na area de banco da equipe.

INTERPRETACAO:

(a) Depois da equipe iniciar o retorno para a quadra de jogo, o oficial fara uma
adverténcia ao técnico que se 0 mesmo comportamento se repetir, um
tempo debitado adicional ser4 marcado contra a equipe A.

(b) Um tempo debitado, sem adverténcia, sera marcada contra a equipe A. Se
a equipe A nado possuir mais tempos debitados restantes, uma falta técnica
por atrasar a partida sera marcada contra o técnico da equipe A, registrada
com a letra “B”.

18/19.17 DETERMINACAO:
Se nao foi concedido um tempo debitado para uma equipe na 22 metade do
jogo até o crondmetro de jogo mostrar 2:00 no 4° periodo, o apontador devera
marcar 2 linhas horizontais na sumula de jogo, no primeiro quadrado da
segunda metade do jogo da equipe. O placar devera mostrar o primeiro tempo
debitado como se tivesse sido solicitado.

18/19.18 EXEMPLO:

Com 2:00 no crondmetro de jogo no 4° periodo, ambas as equipes nao tiveram
um tempo debitado na segunda metade do jogo.

INTERPRETACAO:

O apontador devera marcar 2 linhas horizontais na simula de jogo, no primeiro
quadrado, de ambas as equipes, da segunda metade do jogo. O placar devera
mostrar o primeiro tempo debitado como se tivesse sido solicitado.

18/19.19 EXEMPLO:
Com 2:09 no cronémetro de jogo no 4° periodo, o técnico da equipe A solicita
seu 1° tempo debitado na segunda metade do jogo, enquanto a partida estd em
andamento. Com 1:58 no cronémetro de jogo, a bola vai para fora da quadra
de jogo e o crondmetro de jogo é paralisado. O tempo debitado para a equipe A

€ concedido agora.
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INTERPRETACAO:

O apontador devera marcar 2 linhas horizontais na simula de jogo, no primeiro
guadrado da equipe A, visto que o tempo debitado foi concedido com 1:58 no
4° periodo. O tempo debitado sera marcado no segundo quadrado e a equipe A
terd somente mais um tempo debitado restante. O placar devera mostrar os
dois tempos debitados como se tivessem sido solicitados.

ART. 23 JOGADOR FORA DA QUADRA DE JOGO E BOLA FORA DA QUADRA DE
JOGO

23. DETERMINACAO: E uma violagdo quando um jogador deixa a quadra de jogo
pela linha final para evitar uma violagdo de 3 segundos.

23.2 EXEMPLO: Al na é&rea restritiva por menos de 3 segundos se move para fora
da quadra de jogo pela linha final com o intuito de ndo cometer uma violacdo de 3
segundos e entdo entra novamente na area restritiva.

INTERPRETACAO: Al comete uma violagdo de 3 segundos.

ART. 24 DRIBLE

24.1 DETERMINACAO:
Se um jogador deliberadamente lanca a bola contra a tabela (nenhuma
tentativa legitima de arremesso para uma cesta de campo), isto é considerado
como se o0 jogador tivesse driblado a bola no piso. Se o jogador entdo toca a
bola novamente antes dela tocar (ou ser tocada por) qualquer outro jogador,
isto & considerado como um drible.

24.2 EXEMPLO:

Al ainda néo driblou quando Al lanca a bola contra a tabela e a segura
novamente antes que qualquer outro jogador tenha tocado a bola.

INTERPRETACAO:

ApoOs pegar a bola, A1 pode arremessar ou passar, mas ndo pode iniciar um
novo drible.
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EXEMPLO:

Apés finalizar um drible, em movimento continuo ou parado, Al lan¢a a bola
contra a tabela e agarra ou toca a bola novamente antes dela tocar qualquer
outro jogador.

INTERPRETACAO:
Al cometeu uma violag&o de duplo drible.

EXEMPLO:
Al dribla a bola e entdo, comeca a parar.

(@) Al perde seu equilibrio e sem mover seu pé de pivd, toca 0 piso com a
bola, uma ou duas vezes enquanto segura a bola com as suas maos.
(b) Al langa a bola de uma méo para a outra m&o sem mover seu pé de pivo.

INTERPRETACAO:
Acao legal em ambos os casos, pois A1 ndo move seu pé de pivo.

EXEMPLO:

Al inicia seu drible por:

(a) Lancar a bola sobre seu adversério.

(b) Lancar a bola a poucos metros de distancia dele.

A bola toca a quadra de jogo, depois que Al continua seu drible.

INTERPRETACAO:

Acéo legal em ambos os casos, pois a bola tocou a quadra de jogo antes que
Al tenha tocado a bola nhovamente em seu drible.
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ART.25 ANDAR

25.1 DETERMINACAO:

E legal se um jogador que esta deitado no piso obtém o controle de bola. E
legal se um jogador que esta segurando a bola cai no piso. E legal também se
0 jogador, apds cair no piso com a bola deslizar brevemente. Ocorre uma
violacao se, contudo, o jogador rolar ou tentar levantar enquanto segura a bola.

25.2 EXEMPLO:
Enquanto segura a bola, A1 perde o equilibrio e cai no piso.

INTERPRETACAO:
A acédo de Al de cair involuntariamente no piso € legal.

25.3 EXEMPLO:
Enquanto deitado no piso, A1 obtém o controle de bola. Al, ent&o:
(a) Passa a bola para A2.

(b) Inicia um drible enquanto ainda esta deitado no piso.
(c) Tenta levantar enquanto esta driblando bola.

(d) Tenta levantar enquanto ainda esta segurando a bola.

INTERPRETACAO:
Em (@), (b) e (c) a acdo de Al é legal.
Em (d), uma violagéo de andar ocorreu.

254 EXEMPLO:
Enquanto segura a bola, Al cai no piso e seu movimento faz com ele deslize.

INTERPRETACAO:

A acdo de deslizar involuntariamente de Al ndo constitui uma violacao.
Entretanto, se Al agora, rolar ou tentar levantar enquanto segura a bola, uma
violagé@o de andar ocorre.

25.5 DETERMINACAO:

Se um jogador sofre uma falta enquanto estiver no ato de arremesso, e depois
ele pontuar enquanto cometer uma violagdo de andar, a cesta ndo contara e
lances livres dever&o ser concedidos.

25.6 EXEMPLO
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Al inicia seu ato de arremesso por uma penetracao em direcao a cesta, com a
bola em ambas as méos. Em seu movimento continuo, ele sofre falta de B1,
depois A1 comete uma violacdo de andar e a bola entra na cesta.

INTERPRETACAO:
A cesta ndo contara. Serdo concedidos 2 ou 3 lances livres para Al.

ART.28 8 SEGUNDOS

28.1

DETERMINACAO: A contagem no relégio de 24 segundos é interrompida
devido a uma situacdo de bola ao alto na quadra de defesa. Se o resultado da
posse alternada for concedido para a equipe que tinha o controle de bola, esta
equipe tera somente o tempo restante do periodo de 8 segundos.

28.2 EXEMPLO: A equipe A estava com o controle de bola por 5 segundos em sua
guadra de defesa quando uma bola presa ocorreu. A equipe A tem o direito a proxima
reposicdo de posse alternada.

28.3

INTERPRETACAO:

A equipe A tera somente 3 segundos para fazer com que a bola passe para a
sua quadra de ataque.

DETERMINACAO: Durante um drible da quadra de defesa para a quadra de

ataque, a bola entra na quadra de ataque de uma equipe quando ambos 0s pés do
driblador estdo completamente em contato com a quadra de ataque.

28.4 EXEMPLO:

Al tem um pé de cada lado da linha central. Ele recebe a bola de A2 que esta
na quadra de defesa. Entdo, Al passa a bola de volta para A2 que ainda esta
na quadra de defesa da equipe A.

INTERPRETACAO:

Jogada legal. A1 ndo tem ambos o0s pés completamente em contato com a
guadra de ataque e, portanto, tem o direito de passar a bola para a quadra de
defesa. A contagem de 8 segundos continuara.

28.5EXEMPLO:
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Al esta driblando a bola de sua quadra de defesa e finaliza seu drible
segurando a bola enquanto tem um pé de cada lado da linha central. Entédo, Al
passa a bola para A2 que também tem um pé de cada lado da linha central.

INTERPRETAGAO:

Jogada legal. A1 ndo tinha ambos os pés completamente em contato com a
sua quadra de ataque e, portanto, tem o direito de passar a bola para A2 que
também ndo estd em sua quadra de ataque. A contagem de 8 segundos
continuara.

EXEMPLO:

Al esta driblando a bola em sua quadra de defesa e tem um pé (mas nao
ambos 0s pés) ja na quadra de ataque. Depois disso, Al passa a bola para A2,
gue tem um pé de cada lado da linha central. Entdo, A2 inicia o drible da bola
em sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:

Jogada legal. A1 ndo tinha ambos os pés completamente em contato com sua
guadra de ataque e, portanto, tem o direito de passar a bola para A2 que
também nado esta em sua quadra de ataque. A2 tem o direito de driblar a bola
na quadra de defesa. A contagem de 8 segundos continuara.

EXEMPLO:

Al estéa driblando de sua quadra de defesa e interrompe seu movimento para a
frente, ainda driblando, enquanto:

(@) Tem um pé de cada lado da linha central.

(b) Ambos os pés estdo na quadra de ataque, mas a bola esta sendo driblada
na quadra de defesa.

(c) Ambos os pés estdo na quadra de defesa, mas a bola esta sendo driblada
na quadra de

ataque.

(d) Ambos os pés estdo na quadra de atague enquanto a bola esta sendo
driblada na quadra de defesa, depois que Al retorna ambos os pés para
sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:

Em todos os casos, o driblador Al continua estando na sua quadra de defesa
até que ambos os pés, bem como a bola, estejam completamente em contato
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com a quadra de ataque. A contagem dos 8 segundos continuard em cada uma
das situagoes.

28.8 DETERMINACAO:
A contagem do periodo de 8 segundos continua com qualquer tempo restante
qguando é concedida uma reposi¢ao, tanto no prolongamento da linha central do
lado oposto da mesa de controle, quanto na quadra de defesa, para a equipe
gue tinha previamente o controle de bola. O oficial, segurando a bola para o
jogador que esta fazendo a reposicdo, deverd informa-lo quanto tempo resta
para o periodo de 8 segundos.

28.9 EXEMPLO:
Al esta driblando a bola por 4 segundos em sua quadra de defesa quando uma
briga comeca. Os substitutos A7 e B9 séo desqualificados por entrar na quadra
de jogo. As penalidades iguais serdo canceladas e a partida sera reiniciada
com uma reposicdo por A2 no prolongamento da linha central, do lado oposto
da mesa de controle. A2 passa a bola para A3 em sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:

A equipe A tem 4 segundos para fazer com que a bola passe para a sua
guadra de ataque.

28.10 EXEMPLO:

A equipe A tem o controle de bola em sua quadra de defesa. Com 6 segundos
utilizados do periodo de 8 segundos, uma falta dupla é apitada, que ocorre:

(&) Na quadra de defesa.

(b) Na quadra de ataque.

INTERPRETACAO:

(@) O jogo serd reiniciado com uma reposi¢do da equipe A em sua quadra de
defesa, no local mais proximo da infracdo, com 2 segundos para fazer com
gue a bola passe para a quadra de ataque da equipe A.

(b) O jogo serd reiniciado com uma reposi¢do da equipe A em sua quadra de
ataque, no local mais préximo da infracéo.

28.11 EXEMPLO:
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Al dribla a bola por 4 segundos em sua quadra de defesa quando B1 tapeia a
bola para fora da quadra de jogo.

INTERPRETACAO:

O jogo serd reiniciado com uma reposicdo da equipe A em sua quadra de
defesa, com 4 segundos para fazer com que a bola passe para a sua quadra
de ataque.

DETERMINAGAO:

Se 0 jogo é interrompido por um oficial por qualquer razdo valida nao
relacionada com nenhuma das equipes e, no julgamento dos oficiais, os
adversérios seriam colocados em desvantagem, a contagem dos 8 segundos
continuard do momento em que foi interrompida.

EXEMPLO:

Com 0:25 segundos para jogar no ultimo periodo do jogo e com o placar de A:
72 x B: 72, a equipe A obtém o controle da bola. Al esta driblando a bola por 4
segundos em sua quadra de defesa quando o jogo foi interrompido pelos
oficiais devido a:

(a) Falha na execucao ou no inicio do cronbmetro de jogo ou do reldgio de 24
segundos.

(b) Uma garrafa ter sido atirada na quadra de jogo.
(c) Reprogramacao errdnea do reldgio de 24 segundos.

INTERPRETACAO:

Em todos os casos, 0 jogo sera reiniciado com uma reposi¢ao para a equipe A
em sua quadra de defesa com 4 segundos restantes na contagem de 8
segundos. A equipe B sera colocada em desvantagem se o jogo for reiniciado
com uma nova contagem de 8 segundos.

DETERMINACAO:

Apbés uma violagdo do periodo de 8 segundos, o local da reposicdo é
determinado pela localizagéo da bola onde a violag&do ocorreu.

EXEMPLO:
O periodo de 8 segundos da equipe A expira e a violacdo é apitada quando:
(a) A equipe A esta controlando a bola em sua quadra de defesa.
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(b) A bola estad no ar em um passe de Al de sua quadra de defesa em direcao a
sua quadra de ataque.

INTERPRETACAO:

A reposicao da equipe B devera ser administrada em sua quadra de ataque, no
ponto mais préximo a:

(a) Localizacdo da bola onde a violacdo tenha ocorrido, exceto diretamente
atras da tabela.

(b) Linha central

ART.29/50 24 SEGUNDOS

29/50.1 DETERMINACAO:
Um arremesso para uma cesta de campo é tentado proximo ao final do periodo
do reldgio de 24 segundos e o sinal do reldgio de 24 segundos soa enquanto a
bola esta no ar. Se a bola ndo tocar o aro, uma violacdo ocorreu, a menos que
0s adversarios tenham obtido o controle claro e imediato da bola. A bola seri
concedida aos adversarios para uma reposicao no local mais proximo de onde
a partida foi interrompida pelo oficial, exceto, diretamente atras da tabela.

29/50.2 EXEMPLO:

O arremesso de Al para uma cesta de campo esta no ar quando soa o sinal do
relogio de 24 segundos. A bola toca a tabela e, entdo rola no piso quando é
tocada por B1, depois por A2 e é finalmente controlada por B2.

INTERPRETACAO:

Isto € uma violacdo de 24 segundos, porque a bola ndo tocou o aro e nao
houve controle claro e imediato da bola, pelos adversarios.

29/50.3 EXEMPLO:
Durante um arremesso para uma cesta de campo de Al, a bola toca a tabela,
mas nao toca o aro. No rebote, a bola é tocada, mas nédo controlada por B1, e
em seguida, A2 obtém o controle da bola. Ao mesmo tempo, o relégio de 24
segundos soa.
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INTERPRETACAO:

Uma violagéo de 24 segundos ocorreu. O relégio de 24 segundos continua em
funcionamento incluindo quando a bola é novamente controlada por um jogador
da equipe A.

29/50.4 EXEMPLO:

Al arremessa para uma cesta de campo ao final do periodo de 24 segundos. A
bola é legalmente bloqueada por B1 e, entdo soa o sinal do relégio de 24
segundos. Apds soar o sinal, B1 comete falta em Al.

INTERPRETACAO:

Uma violacdo do relogio de 24 segundos ocorreu. A falta de B1 devera ser
desprezada, a menos que seja uma falta técnica, falta antidesportiva ou falta
desqualificante.

29/50.5 EXEMPLO:

O arremesso de Al para uma cesta de campo esta no ar quando soa o sinal
do relégio de 24 segundos. A bola ndo toca o aro, e em seguida, uma bola
presa entre A2 e B2 é imediatamente sancionada.

INTERPRETACAO:

Uma violacdo do reldgio de 24 segundos ocorreu. A equipe B ndo obteve o
controle claro e imediato da bola.

29/50.6 EXEMPLO:

Al realiza um arremesso para uma cesta de campo. Enquanto a bola esta no
ar, soa o sinal do relégio de 24 segundos. A bola ndo toca o aro e, entédo é
tocada por B1, fazendo com que a bola saia para fora da quadra de jogo.

INTERPRETACAO:

Uma violacao do reldgio de 24 segundos ocorreu porque a equipe B nao obteve
o controle claro da bola.

29/50.7 DETERMINACAO:

Se o relégio de 24 segundos soar em uma situacdo que, no julgamento dos
oficiais, os adversarios obtiveram o controle claro e imediato da bola, o sinal
devera ser desconsiderado e a partida continuara.
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29/50.8 EXEMPLO:

Préximo ao final do periodo de 24 segundos, um passe de Al ndo é alcancado
por A2 (ambos os jogadores estdo em sua quadra de ataque) e a bola rola para
a quadra de defesa da equipe A. Antes de B1 obter o controle de bola com o
caminho livre para a cesta, soa o sinal do reldgio de 24 segundos.

INTERPRETACAO:

Se B1 obtiver o controle claro e imediato da bola, o sinal devera ser
desprezado e a partida continuara.

29/50.9 DETERMINACAO:

Se é concedida uma reposicao de posse alternada para uma equipe que estava
com o controle de bola, esta equipe devera ter somente o tempo que restava
no relogio de 24 segundos no momento em que a situagcdo de bola ao alto
ocorreu.

29/50.10 EXEMPLO:
A equipe A esta com controle de bola com 10 segundos restantes no reldgio de
24 segundos quando uma bola presa ocorre. Uma reposicdo de posse
alternada é concedida para:
(a) Equipe A.
(b) Equipe B.

INTERPRETACAO:

(@) A equipe A terd somente os 10 segundos restantes no reldégio de 24
segundos.

(b) A equipe B terd um novo periodo de 24 segundos.

29/50.11 EXEMPLO:
A equipe A esta com o controle de bola com 10 segundos restantes no reldgio
de 24 segundos quando a bola vai para fora da quadra de jogo. Os oficiais
discordam se foi A1 ou B1 quem tocou por Ultimo a bola, antes dela ir para fora
da quadra de jogo. Uma situacdo de bola ao alto é sancionada e uma reposi¢ao
de posse alternada foi concedida para:
() Equipe A.
(b) Equipe B.
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INTERPRETACAO:

(@) A equipe A terd somente os 10 segundos restantes no relégio de 24
segundos.

(b) A equipe B tera um novo periodo de 24 segundos.

29/50.12 DETERMINACAO:
Se a partida é interrompida por um oficial para uma falta ou violagao (ndo pela
bola ter saido da quadra de jogo), cometida pela equipe que ndo esta com o
controle de bola e a posse de bola é concedida para a mesma equipe que tinha
previamente o controle de bola na quadra de ataque, o rel6gio de 24 segundos
sera reprogramado como segue:

Se 14 segundos ou mais sdo mostrados no visor do reldgio de 24
segundos no momento em que a partida foi interrompida, o relégio de
24 segundos ndo sera reprogramado, mas devera continuar do tempo
gue ele foi paralisado.

Se 13 segundos ou menos sao mostrados no visor do relégio de 24
segundos no momento em que a partida foi interrompida, o relégio de
24 segundos sera reprogramado para 14 segundos.

29/50.13 EXEMPLO:

B1 causa uma violacdo de saida de bola na quadra de ataque da equipe A. O
relégio de 24 segundos mostra 8 segundos.

INTERPRETACAO:
A equipe A terd somente 8 segundos restantes no relégio de 24 segundos.

29/50.14 EXEMPLO:

Al dribla a bola em sua quadra de ataque e sofre falta de B1. Esta é a segunda
falta contra a equipe B neste periodo. O reldgio de 24 segundos mostra 3
segundos.

INTERPRETACAO:
A equipe A tera 14 segundos restantes no relégio de 24 segundos.
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29/50.15 EXEMPLO:

Com 4 segundos restantes no reldgio de 24 segundos, a equipe A esta com o
controle de bola na quadra de ataque, quando:

(a) Al
(b) B1
Esta lesionado e os oficiais interrompem a partida.

INTERPRETACAO:

A equipe A ter&:

(a) 4 segundos

(b) 14 segundos

Restantes no reldgio de 24 segundos.

29/50.16 EXEMPLO:
Al realiza um arremesso para uma cesta de campo. Enquanto a bola esta no
ar, uma falta dupla é marcada contra A2 e B2, com 6 segundos restantes no
relégio de 24 segundos. A bola ndo entra na cesta. A seta de posse alternada
indica a préxima posse para a equipe A.

INTERPRETACAO:
A equipe A terd 6 segundos restantes no relégio de 24 segundos.

29/50.17 EXEMPLO:

Com 5 segundos restantes no reldgio de 24 segundos, Al dribla a bola quando
uma falta técnica é sancionada contra B1, seguido por uma falta técnica contra
0 técnico da equipe A.

INTERPRETACAO:

Apbs o cancelamento das penalidades iguais, a partida serd reiniciada com
uma reposicao para a equipe A, com 0s 5 segundos restantes no relégio de 24
segundos.

29/50.18 EXEMPLO:
Com:
(a) 16 segundos
(b) 12 segundos

Restantes no reldgio de 24 segundos, B1 em sua quadra de defesa
deliberadamente chuta a bola com seu pé ou golpeia a bola com seu punho.
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INTERPRETACAO:

Violacao da equipe B. Ap0s a reposicao da equipe A em sua quadra de ataque,
ela tera:

(a) 16 segundos
(b) 14 segundos
Restantes no reldgio de 24 segundos.

29/50.19 EXEMPLO:
Durante a reposi¢édo de Al, B1 em sua quadra de defesa, coloca seus bracos
sobre a linha limitrofe e bloqueia o passe de Al, com:
() 19 segundos
(b) 11 segundos
Restantes no relégio de 24 segundos.

INTERPRETACAO:

Violacao de B1. ApGs a reposicdo em sua quadra de ataque, a equipe A tera:
(a) 19 segundos

(b) 14 segundos

Restantes no reldgio de 24 segundos.

29/50.20 EXEMPLO:

Al dribla a bola em sua quadra de ataque quando B2 comete uma falta
antidesportiva em A2, com 6 segundos restantes no relégio de 24 segundos.

INTERPRETACAO:

Independentemente se os lances livres forem convertidos ou perdidos, sera
concedida uma reposi¢cdo para a equipe A, no prolongamento da linha central,
do lado oposto da mesa de controle. A equipe A tera um novo periodo de 24
segundos.

A mesma interpretacao é valida para uma falta técnica e falta desqualificante.

29/50.21 DETERMINACAO:
Se a partida for interrompida por um oficial por qualquer razdo valida, nao
relacionada a nenhuma das equipes e, no julgamento dos oficiais, o0s
adversérios forem colocados em desvantagem, o relégio de 24 segundos

devera continuar do tempo em que foi paralisado.
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29/50.22 EXEMPLO:

Com 0:25 para jogar no ultimo periodo do jogo e com o placar de A: 72 x B: 72,
a equipe A obtém o controle de bola. Al esta driblando a bola por 20 segundos,
guando a partida é interrompida pelos oficiais, devido a:

(@) Falha na execucdo ou no inicio do crondmetro de jogo ou do relégio de 24
segundos.

(b) Uma garrafa ter sido atirada na quadra de jogo.
(c) Reprogramacao errbnea do relégio de 24 segundos.

INTERPRETACAO:

Em todos os casos, a partida sera reiniciada com uma reposicao para a equipe
A com 4 segundos restantes no relégio de 24 segundos. A equipe B sera
colocada em desvantagem se a partida for reiniciada com um novo periodo de
24 segundos.

29/50.23 EXEMPLO:

Depois que Al arremessa para uma cesta de campo, a bola toca o aro e, entéo
€ controlada por A2. Ap6s 9 segundos, o relégio de 24 segundos soa
erroneamente. Os oficiais interrompem a partida.

INTERPRETACAO:

A equipe A, com o controle de bola, sera colocada em desvantagem se houver
uma violacdo do relégio de 24 segundos. ApOs consultar o comissario, se
presente, e o operador do relégio de 24 segundos, os oficiais reiniciam a
partida com uma reposicdo para a equipe A com 0s 5 segundos restantes no
relégio de 24 segundos.

29/50.24 EXEMPLO:
Com 4 segundos restantes no relogio de 24 segundos, Al tenta um arremesso
para uma cesta de campo. A bola ndo toca o aro, mas o operador do reldgio de
24 segundos reprograma o relégio erroneamente. A2 pega o rebote e apos
certo tempo, A3 marca uma cesta de campo. Neste momento, os oficiais
tomam ciéncia da situagao.

INTERPRETACAO:

Os oficiais (ap6s consultar o comissario, se presente) confirmardo que a bola
nao tocou o0 aro no arremesso para a cesta de campo de Al. Entdo, eles
devem decidir se a bola deixou a(s) mao(s) de A3 antes do relégio de 24
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segundos ter soado, caso a reprogramacgdo nao tivesse ocorrido. Se assim for,
a cesta serd valida; se ndo, uma violacdo de 24 segundos ocorreu e a cesta
feita por A3 ndo contara.

29/50.25 DETERMINACAO:

Uma reposicdo resultante da penalidade de uma falta técnica, uma falta
antidesportiva ou uma falta desqualificante serd administrada no
prolongamento da linha central, do lado oposto da mesa de controle e o relégio
de 24 segundos devera ser reprogramado para um novo periodo de 24
segundos. Isto também sera aplicado quando o crondbmetro de jogo mostrar
2:00 minutos ou menos no 4° periodo e em cada periodo extra,
independentemente se um tempo debitado foi concedido ou ndo para a equipe
atacante.

29/50.26 EXEMPLO:

Com 1:12 restante para jogar no ultimo periodo do jogo, Al dribla a bola na
guadra de ataque com 6 segundos restantes no reldégio de 24 segundos,
quando:

(a) B1 comete uma falta antidesportiva.

(b) O técnico da equipe B comete uma falta técnica.

Um tempo debitado € agora concedido para o técnico da equipe A ou para o
técnico da equipe B.

INTERPRETACAO:

Independentemente dos lances livres terem sido convertidos ou perdidos e,
gual o técnico que solicitou o tempo debitado, a bola serd concedida para a
equipe A para uma reposicdo no prolongamento da linha central, do lado
oposto da mesa de controle. A equipe A também terd um novo periodo no
relégio de 24 segundos.

29/50.27 DETERMINACAO:
Quando um arremesso para uma cesta de campo for realizado e, entdo uma
falta defensiva for sancionada, o rel6gio de 24 segundos sera reprogramado
como segue:
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Se 14 segundos ou mais sdo mostrados no visor do reldgio de 24
segundos no momento em que a partida foi interrompida, o relégio de
24 segundos ndo devera ser reprogramado, mas continuard do tempo
gue ele foi paralisado.

Se 13 segundos ou menos sdo mostrados no visor do reldgio de 24
segundos no momento em que a partida foi interrompida, o relégio de
24 segundos devera ser reprogramado para 14 segundos.

29/50.28 EXEMPLO:

Com 17 segundos restantes no relégio de 24 segundos, Al realiza um
arremesso para uma cesta de campo. Enquanto a bola esta no ar, B2 comete
uma falta contra A2. Esta é a 22 falta da equipe B no periodo. A bola:

() Entra na cesta.

(b) Toca o aro, mas néo entra na cesta.
(c) Nao toca o aro.

INTERPRETACAO:

(@) A cesta de Al é vdlida e a bola sera concedida para a equipe A para uma
reposi¢ao no local mais proximo da infragéo, com 14 segundos restantes no
reldgio de 24 segundos.

(b) E (c) A bola sera concedida para a equipe A para uma reposi¢do no local
mais préximo da infracdo, com 17 segundos restantes no relégio de 24
segundos.

29/50.29 EXEMPLO:

Com 10 segundos restantes no relégio de 24 segundos, Al realiza um
arremesso para uma cesta de campo. Enquanto a bola esta no ar, B2 comete
uma falta em A2. Esta € a 22 falta da equipe B neste periodo. A bola:

() Entra na cesta.

(b) Toca o aro, mas néo entra na cesta.
(c) Nao toca o aro.

INTERPRETACAO:
(@) A cesta de Al é valida.

Em todos os 3 casos a bola sera concedida para a equipe A para uma
reposicao no local mais proximo da infragcdo, com 14 segundos restantes no
reldgio de 24 segundos.

29/50.30 EXEMPLO:
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Al realiza um arremesso para uma cesta de campo. Enquanto a bola esta no
ar, soa o sinal de 24 segundos e, entdo B2 comete uma falta em A2. Esta é a
22 falta da equipe B no periodo. A bola:

() Entra na cesta.

(b) Toca o aro, mas ndo entra na cesta.
(c) Nao toca o aro.

INTERPRETACAO:

(@) A cesta de Al ¢é valida.
Em todos os 3 casos ndo ocorreu uma violagdo de 24 segundos e bola
devera ser concedida para a equipe A para uma reposi¢cao no local mais

proximo da infracdo, com 14 segundos restantes no relégio de 24
segundos.

29/50.31 EXEMPLO:

Com 10 segundos restantes no relégio de 24 segundos, Al realiza um
arremesso para uma cesta de campo. Enquanto a bola esta no ar, B2 comete
uma falta em A2. Esta € a 5 falta da equipe B no periodo. A bola:

() Entra na cesta.

(b) Toca o aro, mas néo entra na cesta.

(c) Nao toca o aro.

INTERPRETACAO:
(@) A cesta de Al é valida.
Em todos os 3 casos séo concedidos 2 lances livres para A2.

29/50.32 EXEMPLO:

Al realiza um arremesso para uma cesta de campo. Enquanto a bola esta no
ar, o reloégio de 24 segundos soa e, entdo B2 comete uma falta em A2. Esta € a
52 falta da equipe B no periodo. A bola:

(a) Entra na cesta.

(b) Toca o aro mas né&o entra na cesta.

(c) Néo toca o aro.

INTERPRETACAO:
(a) A cesta de Al é valida.

Em todos os 3 casos ndo ocorreu violagdo de 24 segundos e sé&o
concedidos 2 lances livres para A2.

Confederag3o Brasileira de Basketball — CBB Regras Oficiais de Basquetebol — Out/2017
49



* K *

BASQUETE
BRASIL & s ol

29/50.33 DETERMINACAO:

Apoés a bola ter tocado o aro da cesta dos adversarios por qualquer razéo, o
relégio de 24 segundos devera ser reprogramado para 14 segundos se a
equipe que obteve novamente o controle de bola for a mesma equipe que
estava com o controle de bola antes dela ter tocado o aro.

29/50.34 EXEMPLO:

Em um passe de Al para A2, a bola toca B2 depois que a bola toca o aro. A3
obtém o controle de bola.

INTERPRETACAO:

O relégio de 24 segundos serd reprogramado para 14 segundos, assim que A3
obtenha o controle de bola.

29/50.35 EXEMPLO:
Al arremessa para uma cesta de campo com:
(a) 4 segundos
(b) 20 segundos

Restantes no reldgio de 24 segundos. A bola toca o aro, gera um rebote e A2
obtém o controle de bola.

INTERPRETACAO:
Em ambos os casos, o relégio de 24 segundos serd reprogramado para 14

segundos, independente se, A2 obteve o controle de bola na quadra de ataque

ou na quadra de defesa.

29/50.36 EXEMPLO:

Al arremessa para uma cesta de campo. A bola toca o aro. Bl toca a bola e,
entdo A2 obtém o controle de bola.

INTERPRETACAO:

O reldgio de 24 segundos sera reprogramado para 14 segundos, assim que A2
obtém o controle de bola.

29/50.37 EXEMPLO:
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Al arremessa para uma cesta de campo. A bola toca o aro. B1 toca a bola para
fora da quadra de jogo.

INTERPRETACAO:

Reposicdo para a equipe A no local mais proximo da violagdo. O reldgio de 24
segundos sera reprogramado para 14 segundos, independentemente se a
reposicao for na quadra de ataque ou na quadra de defesa.

29/50.38 EXEMPLO:

Com 4 segundos restando no relégio de 24 segundos, Al lanca a bola em
direcdo ao aro, a fim de reprogramar o relégio de 24 segundos. A bola toca o
aro. B1 toca a bola que entédo vai para fora da quadra de jogo na quadra de
defesa da equipe A.

INTERPRETACAO:

Reposicdo para a equipe A em sua quadra de defesa. O relégio de 24
segundos sera reprogramado para 14 segundos.

29/50.39 EXEMPLO:

Al arremessa para uma cesta de campo. A bola toca o aro. A2 tapeia a bola e,
entdo A3 obtém o controle de bola.

INTERPRETACAO:

O relogio de 24 segundos sera reprogramado para 14 segundos, assim que A3
obtém o controle de bola em qualquer lugar na quadra de jogo.

29/50.40 EXEMPLO:

Al arremessa para uma cesta de campo. A bola toca o aro e no rebote, B2
comete falta em

A2. Esta é a 32 falta da equipe B no periodo.

INTERPRETACAO:

Reposicao para a equipe A no local mais proximo da infracdo. O relégio de 24
segundos sera reprogramado para 14 segundos.

29/50.41 EXEMPLO:

Al arremessa para uma cesta de campo. A bola entra na cesta e, agora B2
comete falta em A2. Esta é a 32 falta da equipe B no periodo.
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INTERPRETACAO:

Reposicéo para a equipe A no local mais proximo da infracdo. O relégio de 24
segundos sera reprogramado para 14 segundos.

29/50.42 EXEMPLO:
Al arremessa para uma cesta de campo. A bola toca o aro e no rebote, uma

bola presa entre A2 e B2 é sancionada. A seta de posse alternada esta
direcionada para a equipe A.

INTERPRETACAO:

Reposicéo para a equipe A no local mais proximo de onde a situagéo de bola
presa ocorreu. O reldgio de 24 segundos seré reprogramado para 14
segundos.

29/50.43 EXEMPLO:

Al arremessa para uma cesta de campo. A bola se aloja entre o0 aro e a tabela.
A seta de posse alternada esta direcionada para a equipe A. O relégio de 24
segundos mostra 8 segundos.

INTERPRETACAO:

Reposicdo para a equipe A na linha final, préximo a tabela. O reldgio de 24
segundos continuara com 8 segundos.

29/50.44 EXEMPLO:

Al em sua quadra de ataque passa a bola para uma ponte-aérea de A2. A2
perde a bola e depois que a bola toca o aro A3 obtém o controle de bola.

INTERPRETACAO:

O reldgio de 24 segundos sera reprogramado para 14 segundos, assim que A3
obtém o controle de bola. Se A3 tocar a bola em sua quadra de defesa, isto
sera uma violagéo de volta de bola.

29/50.45 EXEMPLO:

Depois de um rebote defensivo de Al, Bl tapeia a bola para fora das méos de
Al. Entao, a bola bate no aro e é agarrada por B2.

INTERPRETACAO:
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Como a bola nao foi controlada pela mesma equipe que estava com o controle
de bola antes da bola tocar 0 aro, um novo periodo no relégio de 24 segundos
sera reprogramado para a equipe B.

29/50.46 EXEMPLO: Com 6 segundos restando no reldgio de 24 segundos, Al
arremessa para uma cesta de campo. A bola toca o aro e no rebote A2 ganha o
controle da bola em sua quadra de defesa. Entdo B1 comete falta em A2. Esta é a 3
falta de equipe no periodo.

INTERPRETACAO: O jogo sera reiniciado com uma reposicédo para A em sua
guadra de defesa com um novo periodo de 24 segundos.

29/50.47 DETERMINACAO:

Sempre que uma equipe obtém a posse de uma bola viva, tanto na quadra de
ataque quanto na quadra de defesa, e 14 segundos ou menos restam no
cronbmetro de jogo, o reldgio de 24 segundos devera ser desligado.

29/50.48 EXEMPLO:

Foi concedida uma nova posse de bola para a equipe A com 12 segundos
restantes no cronémetro de jogo.

INTERPRETACAO:
O relégio de 24 segundos devera ser desligado.

29/50.49 EXEMPLO:

Com 18 segundos no cronbmetro de jogo e 3 segundos no reldgio de 24
segundos, o jogador Bl, em sua quadra de defesa, chuta a bola
deliberadamente.

INTERPRETACAO:

A partida deverd ser reiniciada com uma reposi¢cdo para a equipe A em sua
guadra de ataque com 18 segundos no crondmetro de jogo e 14 segundos no
relégio de 24 segundos.
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29/50.50 EXEMPLO:

Com 7 segundos no crondémetro de jogo e 3 segundos no relogio de 24
segundos, o jogador Bl, em sua quadra de defesa, chuta a bola
deliberadamente.

INTERPRETACAO:

A partida seré reiniciada com uma reposicao para a equipe A em sua quadra de
ataque, com 7 segundos no crondmetro de jogo e o reldgio de 24 segundos
devera ser desligado.

29/50.51 EXEMPLO:

Com 23 segundos no crondmetro de jogo, a equipe A obtém um novo controle
de bola. Com 19 segundos no cronémetro de jogo, Al arremessa para uma
cesta de campo. A bola toca o aro e A2 pega o rebote.

INTERPRETACAO:

O relégio de 24 segundos ndo sera reiniciado quando a equipe A,
originalmente, obtém o controle de bola. Entretanto, ele sera reprogramado
para 14 segundos, assim que A2 obtém o controle de bola, mesmo que ainda
restem mais que 14 segundos no cronémetro de jogo.

29/50.52 EXEMPLO:
Com 58 segundos restantes no cronémetro de jogo no 4° periodo, Al sofre
falta de B1 em sua quadra de defesa. A equipe A tem 19 segundos restantes
no relégio de 24 segundos. Esta é a 32 falta da equipe B no periodo. E
concedido um tempo debitado para a equipe A.

INTERPRETACAO:

A partida serd reiniciada com uma reposicdo para a equipe A, na linha de
reposicéo no ataque, do lado oposto da mesa de controle, com 19 segundos no
relégio de 24 segundos.

29/50.53 EXEMPLO:

Com 58 segundos restantes no cronémetro de jogo no 4° periodo, Al sofre
falta de B1 em sua quadra de defesa. A equipe A tem 19 segundos restantes
no relégio de 24 segundos. Esta é a 32 falta da equipe B no periodo. E
concedido um tempo debitado para a equipe B.

INTERPRETACAO:
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A partida devera ser reiniciada com uma reposicao para a equipe A, em sua
guadra de defesa, com um novo periodo no relogio de 24 segundos.

29/50.54 EXEMPLO:

Com 30 segundos restantes no cronémetro de jogo no 4° periodo, Al dribla a
bola em sua quadra de ataque. B1 tapeia a bola para a quadra de defesa da
equipe A, onde agora, A2 controla a bola. B2 comete falta em A2, com 8
segundos restantes no relégio de 24 segundos. Esta € a 32 falta da equipe B no
periodo. E concedido um tempo debitado para a equipe A.

INTERPRETACAO:

A partida sera reiniciada com uma reposi¢cdo para a equipe A, na linha de
reposicao no ataque, do lado oposto da mesa de controle, com 14 segundos no
reldgio de 24 segundos.

29/50.55 EXEMPLO:
Com 25.2 segundos restantes no crondmetro de jogo no 2 periodo A equipe A
obtém o controle de bola. Restando 1 segundo no reldgio de 24 segundos, Al
arremessa para uma cesta de campo. Enquanto a bola esta no ar, soa o sinal
do relégio de 24 segundos. A bola ndo toca o aro e depois de outros 1,2
segundos o sinal do cronémetro de jogo soa para o final do periodo.

INTERPRETACAO:

Isto ndo € uma violacdo de 24 segundos. O oficial hdo sancionou a violagao
enquanto esperava se a equipe B ganharia o claro controle da bola. O periodo
terminou.

29/50.56 EXEMPLO:
Com 25.2 segundos restantes no crondmetro de jogo no 2 periodo A equipe A
obtém o controle de bola. Restando 1 segundo no reldgio de 24 segundos, Al
arremessa para uma cesta de campo. Enquanto a bola esta no ar, soa o sinal
do relégio de 24 segundos. A bola ndo toca o aro e o oficial sanciona a violagéo
de 24 segundos com o crondmetro de jogo mostrando 0,8 segundos.

INTERPRETACAO:
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Violacdo de 24 segundos. A bola deve ser concedida para a equipe B fazer
uma reposi¢ao com 0,8 segundos restantes no crondmetro de jogo.

29/50.57 EXEMPLO:

Com 25.2 segundos restantes no crondmetro de jogo no 2 periodo A equipe A
obtém o controle de bola. Restando 1,2 segundo no relégio de 24 segundos e
com Al tendo a bola em sua(s) mao(s) soa o sinal do relégio de 24 segundos.
O oficial sanciona a violagdo de 24 segundos com o crondbmetro de jogo
mostrando 0,8 segundos.

INTERPRETACAO:
Violacdo de 24 segundos. A bola deve ser concedida para a equipe B fazer
uma reposi¢do com 1,2 segundos restantes no crondémetro de jogo.

ART. 30 BOLA RETORNADA PARA A QUADRA DE DEFESA

30.1

30.2

DETERMINACAO:

Enquanto estd em suspensdo, um jogador preserva 0 mesmo status em
relacdo ao piso, como onde ele estava tocando o piso por ultimo, antes de
saltar no ar. Entretanto, quando um jogador em suspenséo salta de sua quadra
de ataque e obtém o controle de bola enquanto ainda esta em suspensao, ele é
0 primeiro jogador de sua equipe a estabelecer um novo controle de bola da
equipe.

Se seu impulso, entéo, o retorna a sua quadra de defesa, é inevitavel que ele
retorne também com a bola para sua quadra de defesa. Portanto, se um
jogador que estd em suspensdo estabelece um novo controle de bola da
equipe, a posicao relativa daquele jogador na quadra de ataque/defesa nao
seré determinada, até que ele tenha retornado com ambos 0s pés ao piso.

EXEMPLO:

Al em sua quadra de defesa, tenta em um contra ataque, passar a bola para
A2 na quadra de ataque. Bl salta da quadra de ataque da equipe B, agarra a
bola enquanto estd em suspenséo e retorna ao piso:

(@) Com ambos os pés em sua quadra de defesa.
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(b) Com um pé de cada lado da linha central.
(c) Com um pé de cada lado da linha central e entdo, dribla ou passa a bola
para sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:

N&o ocorreu violagcdo. B1 estabeleceu o primeiro controle de bola da equipe B
enquanto estava em suspensdo e sua posicdo relativa a quadra de
ataque/defesa nao foi determinado até que ambos 0s seus pés retornassem ao
piso. Em todos os casos, B1 esta legalmente em sua quadra de defesa.

EXEMPLO:

Em uma bola ao alto entre A1 e B1 para iniciar o primeiro periodo, a bola é
legalmente tapeada quando, A2 salta de sua quadra de ataque, agarra a bola
enquanto esta em suspensao e retorna ao piso:

(@) Com ambos os pés em sua quadra de defesa.

(b) Com um pé de cada lado da linha central.

(c) Com um pé de cada lado da linha central e entédo, dribla ou passa a bola
para sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:

N&o ocorreu violacdo. A2 estabeleceu o primeiro controle de bola da equipe A
enquanto estava em suspensao. Em todos os casos, A2 esta legalmente em
sua quadra de defesa.

EXEMPLO:

Al, fazendo uma reposi¢cdo em sua quadra de ataque tenta um passe para A2.
A2 salta de sua quadra de ataque, agarra a bola enquanto estd em suspensao
e retorna ao piso:

(@) Com ambos os pés em sua quadra de defesa.

(b) Com um pé de cada lado da linha central.

(c) Com um pé de cada lado da linha central e entdo, dribla ou passa a bola
para sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:

Violacdo da equipe A. Al estabeleceu o controle de bola da equipe A na
guadra de ataque antes de A2 pegar a bola enquanto estava em suspenséo e
retornou ao piso em sua quadra de defesa. Em todos os casos, A2 retornou a
bola ilegalmente para a quadra de defesa.
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EXEMPLO:

Al estd com um pé de cada lado da linha central para iniciar o 2° periodo e
passa a bola para A2. A2 salta de sua quadra de ataque, segura a bola
enquanto esta em suspenséo e

retorna ao piso:
(@) Com ambos os pés em sua quadra de defesa.
(b) Com um pé de cada lado da linha central.

(c) Com um pé de cada lado da linha central e entéo, dribla ou passa a bola
para sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:

Violacdo da equipe A. Al estabeleceu o controle de bola da equipe A. A2,
saltando de sua quadra de ataque e pegando a bola enquanto estava em
suspensao, estabeleceu o controle de bola da equipe A na quadra de ataque.
Em todos os casos por retornar ao piso em sua quadra de defesa, A2 causou o
retorno ilegal da bola para sua quadra de defesa.

EXEMPLO:

Fazendo a reposicdo em sua quadra de defesa, Al tenta um passe para A2 em
sua quadra de ataque. Bl salta de sua quadra de ataque, pega a bola
engquanto esta em suspensao e, antes que ele retorne ao piso em sua quadra
de defesa, ele passa a bola para B2 em sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:
Violacdo da equipe B por retornar a bola ilegalmente para a quadra de defesa.

DETERMINAGCAO:

Uma bola viva retorna ilegalmente para a quadra de defesa quando um jogador
da equipe A, que estd completamente na quadra de ataque, faz com que a bola
togue a quadra de defesa, depois que um jogador da equipe A, que esta tanto
na quadra de ataque ou na quadra de defesa, € o primeiro a tocar a bola.
Entretanto, € legal quando o jogador da equipe A, na quadra de defesa, faz a
bola tocar na quadra de ataque, depois que o jogador da equipe A que esta
tanto na quadra de ataque ou na quadra de defesa, é o primeiro a tocar a bola.

EXEMPLO:
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Al esta completamente parado com ambos o0s pés na quadra de ataque,
proximo a linha central, quando Al tenta um passe picado para A2 que também
esta parado com ambos 0s pés na quadra de ataque, préximo a linha central.
Durante o passe, a bola toca a quadra de defesa antes de tocar A2.

INTERPRETACAO:

Violacao por retornar a bola ilegalmente para a quadra de defesa.
EXEMPLO:

Al estd parado com ambos os pés na quadra de defesa, proximo a linha
central, quando Al tenta um passe picado para A2 que também estd parado
com ambos 0s pés na quadra de defesa, préximo a linha central. Durante o
passe, a bola toca a quadra de ataque antes de tocar A2.

INTERPRETACAO:

Jogada legal. Ndo é uma violacéo de volta de bola, porque nenhum jogador da
equipe A que controlou a bola estava na quadra de ataque. Entretanto, como a
bola foi para a quadra de ataque, a contagem dos 8 segundos € paralisada no
momento que a bola toca a quadra de ataque. Uma nova contagem de 8
segundos serd iniciada assim que A2 tocar a bola.

EXEMPLO:

Al, em sua quadra de defesa passa a bola em direcdo a sua quadra de ataque.
A bola é desviada em um oficial que esta parado na quadra de jogo com ambos
0s pés, um de cada lado da linha central e depois a bola é tocada por A2 que
estd em sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:

Jogada legal. Nao é uma viola¢éo de volta de bola, porque nenhum jogador da
equipe A controlou a bola na quadra de ataque. Entretanto, como a bola foi
para a quadra de ataque, a contagem de 8 segundos é paralisada no momento
gue a bola toca o oficial. Uma nova contagem de 8 segundos sera iniciada,
assim que, A2 tocar a bola.

EXEMPLO:

A equipe A esta controlando a bola em sua quadra de ataque, quando a bola é
simultaneamente tocada por Al e Bl e entdo, vai para a quadra de defesa da
equipe A, onde A2 é o primeiro a tocar a bola.
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INTERPRETACAO:

A equipe A fez com que a bola retornasse ilegalmente para sua quadra de
defesa.

30.12 EXEMPLO:

Al dribla a bola da sua quadra de defesa para quadra de ataque, tendo ambos os pés
na sua quadra de ataque, porém continua driblando a bola em sua quadra de defesa,
gunado a bola toca sua perna e salta para sua quadra de defesa quando A2 inicia um
drible.

INTERPRETACAO:
Jogada legal, pois Al ainda néo tinha estabelecido um controle de bola em sua
guadra de ataque.

30.13 EXEMPLO:
Al em sua quadra de defesa passa a bola para A2 que esta em sua quadra de ataque.
A2 toca a bola e ela retorna para A1 que ainda estd em sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:
Jogada legal, pois A2 ainda nao tinha estabelecido um controle de bola em sua
guadra de ataque.

30.14 EXEMPLO:

Em uma reposicdo do prolongamento da linha central, ap6s uma falta
antidesportiva, A1 passa a bola para A2. A2 salta sobre a linha central, e com
seu pé esquerdo em sua quadra de ataque e com o pé direito ainda no ar ele
agarra a bola. Em seguida, ele coloca seu pé direito em sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:

Jogada legal. Somente apds tocar a quadra de ataque com ambos 0s pés, A2
estabelece o controle de bola da equipe em sua quadra de ataque.

30.15 EXEMPLO:
Em uma reposicdo em sua quadra de ataque, Al passa a bola para A2. A2
salta sobre a linha central, e com seu pé esquerdo em sua quadra de ataque e
com o pé direito ainda no ar, ele agarra a bola. Em seguida, ele coloca seu pé
direito em sua quadra de defesa.
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INTERPRETACAO:

A2 fez com que a bola fosse retornada ilegalmente para sua quadra de defesa,
porque Al, jogador que estava fazendo a reposicdo, ja tinha estabelecido o
controle de bola da equipe na quadra de ataque da equipe A.

30.16 EXEMPLO: Al dribla em sua quadra de ataque perto da linha central quando
B1 da um tapa na bola que vai para quadra de defesa da equipe A. A1 com ambos 0s
pés ainda na sua quadra de ataque continua a driblar a bola que saltou em sua quadra
de defesa.

INTERPRETACAO:
Jogada legal, A equipe A nao foi a Ultima a tocar a bola em sua quadra de

ataque. Com isso Al poderia continuar seu drible completamente em sua
guadra de defesa, com um novo periodo de 8 segundos.

30.17 EXEMPLO: Al em sua quadra de defesa passa a bola para A2. A2 salta de sua
guadra de ataque, agarra a bola enquanto esti no ar e retorna ao piso:

(@) Com ambos os pés em sua quadra de defesa

(b) Tocando a linha central

(c) Com um pé de cada lado da linha central e entdo passa ou dribla a bola
para sua quadra de defesa.

INTERPRETACAO:

Violagdo da equipe A por retornar ilegalmente a bola para sua quadra de
defesa. A2 tinha estabelecido o controle de bola na sua quadra de ataque
guando agarrou a bola enquanto estava no ar.

ART.31 TENDENCIA DE CESTA E INTERFERENCIA

31.1

31.2

DETERMINACAO:
Quando a bola esta acima do aro durante um arremesso para uma cesta de

campo ou uma tentativa de lance livre, € uma interferéncia se um jogador
alcanca a bola através da cesta, por baixo e a toca.

EXEMPLO:

No ultimo ou Unico lance livre de A1,

(a) Antes da bola tocar o aro,

(b) Apds a bola tocar o aro e ainda ter a possibilidade de entrar na cesta,

B1 alcanca a bola através da cesta, por baixo e a toca.
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INTERPRETACAO:
Violagéo de B1 por tocar a bola ilegalmente.

(a) Sera concedido 1 ponto para Al e uma falta técnica serd sancionada contra
B1l.

(b) Sera concedido 1 ponto para A1 mas ndo sera sancionada nenhuma falta
técnica contra B1.

DETERMINAGAO:

Quando a bola est4 acima do aro durante um passe ou apos ela tocar o aro, é
uma interferéncia se um jogador alcanc¢a a bola através da cesta, por baixo e a
tocar.

EXEMPLO:

A bola estd acima do aro como resultado de um passe de Al quando Bl
alcanca a bola através da cesta, por baixo e a toca.

INTERPRETACAO:

Violacao de interferéncia de B1. Serdo concedidos 2 ou 3 pontos para a equipe
A.

DETERMINACAO:

Em seguida ao ultimo ou Unico lance livre e ap6s a bola tocar o aro, a tentativa
de lance livre tem seu status alterado e torna-se um arremesso de campo de 2
pontos, se a bola for legalmente tocada por qualquer jogador, antes dela entrar
na cesta.

EXEMPLO:

O ultimo ou Unico lance livre de Al toca o aro e esta ressaltando sobre ele. B1
tenta tapear a bola para longe, mas a bola entra na cesta.

INTERPRETACAO:

A bola foi legalmente tocada. A tentativa de lance livre alterou seu status e
serdo concedidos 2 pontos para a equipe A.

DETERMINACAO:
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Depois de a bola ter tocado o0 aro numa tentativa de cesta de campo, Gltimo ou
Unico lance livre ou depois do sinal do crondmetro de jogo ter soado para o
final do periodo e a bola ainda tem condicBes de entrar na cesta, uma falta é
marcada. E uma violag&o se qualquer jogador ent&o tocar a bola.

31.8 EXEMPLO: O ultimo ou unico lance livre de Al toca o aro e esta ressaltando
sobre ele quando no rebote B2 comete uma falta em A2 (3 falta de equipe). A bola
ainda tem condi¢cBes de entrar na cesta e € tocada por:

(a) A3

(b) B3

INTERPRETACAOQ: Isto é uma violac&o de interferéncia.

(@) Nenhum ponto sera concedido. Ambas as penalidades de reposicédo serao
canceladas entre elas. O jogo serd reiniciado com uma reposi¢do de posse
alternada.

(b) 1 ponto sera concedido para Al. O jogo serd reiniciado com uma reposi¢ao
para equipe A na linha final no lugar mais proximo de onde ocorreu a falta,
exceto diretamente embaixo da tabela.

31.9 EXEMPLO: O ultimo ou unico lance livre de Al toca o aro e esté ressaltando
sobre ele quando no rebote B2 comete uma falta em A2 (5 falta de equipe). A bola
ainda tem condi¢cBes de entrar na cesta e € tocada por:

(c) A3

(d)B3

INTERPRETACAO: Isto é uma violagéo de interferéncia.

(@) Nenhum ponto sera concedido. Serdo concedidos 2 lances livres para A2
sem jogadores posicionados para rebote. O jogo serd reiniciado com uma
reposicdo para a equipe B no prolongamento da linha de lances livres
estendida.

(b) 1 ponto sera concedido para Al. Serdo concedidos 2 lances livres para A2.
O jogo sera reiniciado como depois de qualquer lance(s)livre(s) normal.

31.10 EXEMPLO: Al arremessa para uma cesta de campo, toca 0 aro e esta
ressaltando sobre ele quando e ainda tem condi¢cdes de entrar na cesta quando soa o
sinal do cronémetro de jogo. A bola é tocada por:

(a) A2
(b) B2
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INTERPRETACAO: Isto é uma violagdo de interferéncia.

(&) Nenhum ponto sera concedido.
(b) 2 ou 3 pontos serdo concedidos para Al

31.11 DETERMINACAO:

Se durante uma tentativa de cesta de campo, um jogador toca a bola em sua
trajetéria ascendente, todas as restricdes relativas a tendéncia de cesta e
interferéncia serdo aplicadas.

31.12 EXEMPLO:
Al tenta um arremesso para uma cesta de campo e a bola, em sua trajetéria
ascendente, € tocada por A2 ou B2. Em sua trajetdria descendente para a
cesta, a bola é tocada por:
(@) AS.
(b) B3.

INTERPRETACAO:

O contato por A2 ou B2 com a bola em sua trajetéria ascendente € legal e ndo
altera o status de um arremesso para uma cesta de campo. Entretanto, o
contato subsequente com a bola em sua trajetéria descendente por A3 ou B3 é
uma violagéo.

(@) A bola sera concedida para uma reposi¢ao pela equipe B no prolongamento
da linha de lance livre.

(b) 2 ou 3 pontos serdo concedidos para a equipe A.

31.13 DETERMINACAO:

E uma violac&o de interferéncia se um jogador causar uma vibracéo da tabela
ou do aro, de tal maneira que a bola, no julgamento de um oficial, seja
impedida de entrar na cesta, ou seja a causa para a bola entrar na cesta.

31.14 EXEMPLO:

Al tenta um arremesso de campo de 3 pontos proximo ao final da partida.
Enquanto a bola esta no ar, o sinal do crondmetro de jogo soa para o final da
partida. Apds o sinal, B1 faz com que a tabela ou o aro vibre e, devido a isso,
no julgamento do oficial a bola foi impedida de entrar na cesta.
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INTERPRETACAO:

Mesmo depois que o sinal do cronémetro de jogo soa para o final da partida, a
bola permanece viva e, devido a isso, uma violacdo de interferéncia ocorreu.
Serdo concedidos 3 pontos para a equipe A.

31.15 DETERMINACAO:
Uma interferéncia é cometida por um jogador defensivo ou ofensivo, durante
um arremesso para uma cesta de campo, quando um jogador toca a cesta ou a
tabela enquanto a bola estd em contato com o0 aro e ainda tem uma
possibilidade de entrar na cesta.

Diagrama 2 Bola em contato com o aro

31.16 EXEMPLO:

ApsGs um arremesso para uma cesta de campo de Al, a bola ressalta no aro e,
entdo novamente pousa no aro. B1 toca a cesta ou a tabela enquanto a bola
esta em contato com o aro.

INTERPRETACAO:

Violacdo de B1. Aplicam-se as restricdes de interferéncia, enquanto a bola tiver
possibilidade de entrar na cesta.

31.17 DETERMINACAO:

Sempre que houver decisdes contraditérias dos oficiais ou infrac6es das regras
ocorrerem aproximadamente ao mesmo tempo, e uma das sancbes for
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cancelar uma cesta conve

ida, a sancao pr ‘ﬁ?“ e nenhum ponto devera ser
concedido.

POONCY
31.18 EXEMPLO: | g:“t::‘y

Um arremesso para uma cesta de camp efeu-'_-‘“ sua trajetoria descendente
e completamente acima do nivel do aro €, simultaneamente, tocada por A2 e
B2. A bola, entao:

(a) Entra na cesta.
(b) N&o entra na cesta.

-

INTERPRETACAO:

Em ambos os casos, ndo serdo concedidos pontos. Esta é uma situagéo de
bola ao alto.

31.19 DETERMINACAO: E uma violagéo de interferéncia se um jogador segura a
cesta para jogar a bola.

31.20 EXEMPLO: Al tenta um arremesso para cesta de campo de 3 pontos. A bola
ressalta da cesta quando:

(&) A2 segura a cesta e da um tapa na bola para cesta.
(b) Bl segura a cesta e d4 um tapa na bola para longe da cesta.

INTERPRETACAO: Violacio de interferéncia foi cometida por ambos A2 e
B1.

(@) Nenhum ponto serd concedido. O jogo serd reiniciado com uma
reposicdo para a equipe B no prolongamento da linha de lance livre
estendida.

(b) Seréo concedidos 3 pontos para Al

31.21 DETERMINAGAO: E uma violag&o de interferéncia se um jogador defensivo
toca a bola enquanto a bola esta dentro da cesta.
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Diagrama 3  Bola esta dentro da cesta

31.22 EXEMPLO:

Numa tentativa de arremesso de Al para uma cesta de campo. Enguanto a bola esta
em congai[o com o aro e uma pequena parte esta dentro ou abaixo do nivel do aro, B1
toca a bola.

INTERPRETACAO: Uma violacéo de interferéncia foi cometida por B1 pois a bola esta
dentro da cesta e uma pequena parte da bola esta dentro ou abaixo do nivel do aro.

ART.33 CONTATO: PRINCIPIOS GERAIS

33.1

33.10 AREAS DE SEMICIRCULO SEM CARGA

DETERMINACAO:

O objetivo da regra do semicirculo sem carga € o de ndo premiar um jogador
da defesa que tomou uma posicdo abaixo de sua prépria cesta, a fim de sofrer
uma falta de carga de um jogador ofensivo que esta com o controle de bola e
penetrando em direcdo a cesta.

Para a regra do semicirculo sem carga sera aplicado:

(@) O jogador defensor devera ter um pé ou ambos 0s pés em contato com a
area do semicirculo (ver Diagrama 1). A linha do semicirculo faz parte da
area do semicirculo.

(b) O jogador ofensivo devera dirigir-se para a cesta através da linha do
semicirculo e tentar um arremesso para uma cesta de campo ou passar a
bola enquanto estiver em suspensao.

A regra do semicirculo sem carga néo sera aplicada e qualquer contato sera

julgado de acordo com as regras normais, isto €, principio do cilindro, principios

de carga/bloqueio:

(@) Em todas as situagBes ocorridas fora da area de semicirculo sem carga e
também as que se desenvolvam na area compreendida entre o semicirculo
e a linha final.

(b) Em todas as situa¢cbes de rebote quando, ap0s um arremesso para uma
cesta de campo, a bola ressalta e uma situacao de contato ocorre.

(c) Em qualquer uso ilegal das méaos, bracos, pernas ou corpo por qualquer
jogador ofensivo ou defensivo.
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EXEMPLO:

Al tenta um arremesso em suspensao que inicia fora da area de semicirculo e
faz uma carga em B1 que esta em contato com a area de semicirculo.

INTERPRETACAO:
A acdo de Al é legal, pois se aplica a regra do semicirculo sem carga.

EXEMPLO:

Al dribla ao longo da linha final e, apos atingir a area atras da tabela, salta na
diagonal ou para tras e faz uma carga em Bl que esta em uma posi¢cdo legal
de defesa, em contato com a area de semicirculo.

INTERPRETACAO:

Falta de carga de Al. A regra do semicirculo sem carga néo sera aplicada, pois
Al entrou na area de semicirculo sem carga da quadra de jogo diretamente
atras da tabela e do prolongamento da linha imaginaria.

EXEMPLO:

O arremesso de Al para uma cesta de campo toca o0 aro e uma situacao de
rebote ocorre. A2 salta, pega a bola no ar e entdo, faz uma carga em Bl que
estd em uma posicao legal de defesa em contato com a area de semicirculo.

INTERPRETACAO:
Falta de carga de A2. A regra do semicirculo sem carga ndo sera aplicada.

EXEMPLO:

Al penetra em direcdo a cesta e estd em ato de arremesso. Ao invés de
completar o arremesso para uma cesta de campo, Al passa a bola para A2
gue esta seguindo ele diretamente. Entdo, Al faz uma carga em Bl que esta
em contato com a area de semicirculo sem carga. Aproximadamente ao
mesmo tempo, A2 com a bola em suas maos penetra diretamente para a cesta
numa tentativa de pontuar.

INTERPRETACAO:

Falta de carga de Al. A regra do semicirculo sem carga néo sera aplicada, pois
Al utiliza ilegalmente seu corpo para limpar o caminho da cesta para A2.
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EXEMPLO:

Al penetra em direcdo a cesta e estd em ato de arremesso. Ao invés de
completar o arremesso para uma cesta de campo, Al passa a bola para A2
gue estd parado no canto da quadra de jogo. Al entdo faz carga em Bl que
esta em contato com a area de semicirculo sem carga.

INTERPRETACAO:
Acéo legal de Al. A regra do semicirculo sem carga sera aplicada.

\ \ 4
P
\
Dentro Dentro Dentro Fora

Diagrama 4 Posicdo de um jogador dentro/fora da area de semicirculo sem

ART. 35 FALTA DUPLA

35.1

35.2

DETERMINACAO:

Sempre que houver decisdes contraditorias dos oficiais ou infragdes das regras
ocorrerem aproximadamente ao mesmo tempo, e uma das sancdes for
cancelar uma cesta convertida, a sancao prevalece e nenhum ponto devera ser
concedido.

EXEMPLO:

Enquanto Al estd em ato de arremesso, ha um contato fisico entre o
arremessador Al e B1. A bola entra na cesta. O arbitro lider sanciona uma falta
de ataque contra Al e, devido a isso, a cesta ndo contara. O arbitro seguidor
sanciona uma falta defensiva contra B1 e, por isso, a cesta contara.

INTERPRETACAO:

Como os oficiais concordam com uma falta dupla, a cesta ndo contara. A
partida deverd reiniciada com uma reposi¢ao para a equipe A, no
prolongamento da linha de lance livre. A equipe A devera ter somente o tempo
gue restava no relégio de 24 segundos, ho momento em que a falta ocorreu.
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DETERMINAGAO:

As seguintes condicdes sao necessarias para que as 2 faltas sejam
consideradas como uma falta dupla.

(&) Ambas as faltas séo faltas de jogadores.

(b) Ambas as faltas envolvem contato fisico.

(c) Ambas as faltas sdo entre dois adversarios, um contra o outro.

Ambas as faltas sdo cometidas aproximadamente a0 mesmo tempo.

35.4

EXEMPLO:

(a) Na disputa por uma posicdo, Al e B1 estdo empurrando um ao outro.
(b) Em um rebote, Al e B1 estdo empurrando um ao outro.

(c) Ao receber um passe de A2, Al e B1 estdo empurrando um ao outro.

INTERPRETACAO:

Uma falta dupla devera ser sancionada em todas as 3 situacbes. Em uma
reposicdo, a equipe A tera somente o tempo que restava no relégio de 24
segundos no momento em que a falta dupla ocorreu.

ART. 36 FALTA TECNICA

36.1

36.2

DETERMINACAO:

A adverténcia de um oficial é dada a um jogador por uma acdo ou
comportamento que, se repetido, poderd levar a uma falta técnica. Esta
adverténcia também deverd ser comunicada ao técnico desta equipe e se
aplicara a qualquer membro desta equipe por quaisquer agdes similares pelo
restante da partida. A adverténcia de um oficial devera ser feita somente
qguando a bola estiver morta e o crondémetro de jogo parado.

EXEMPLO:

Um membro da equipe A recebe uma adverténcia por:
(a) Interferir em uma reposicéo.

(b) Seu comportamento.
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(c) Qualquer outra acdo que, se repetida, podera ser penalizado com uma falta
técnica.

INTERPRETACAO:

A adverténcia devera ser comunicada também ao técnico da equipe A e se
aplicara a todos os membros da equipe A por acdes similares, pelo restante da
partida.

DETERMINACAO:
Enquanto um jogador estd em ato de arremesso, ndo € permitido aos

adversarios desconcentrar o jogador por agdes como agitar a(s) mao(s) para
obstruir o campo de visdo do arremessador, gritar, pisar com for¢a no piso ou
bater palmas proximo ao arremessador. Se o arremessador tiver desvantagem
pela agédo, tais agbes podem resultar em uma falta técnica ou uma adverténcia
devera ser aplicada se o arremessador nao for colocado em desvantagem.

EXEMPLO:

Al esta em ato de arremesso para uma cesta de campo quando Bl tenta
distrair A1 por gritar ou pisar com forga no piso. O arremesso para a cesta de
campo €:

(a) Convertido.

(b) N&o convertido.

INTERPRETACAO:

(@) Devera ser aplicada uma adverténcia em B1l, que dever4d também ser
comunicada ao técnico da equipe B. Se a equipe B ja tiver sido advertida
por comportamento semelhante, entdo devera ser sancionada uma falta
técnica contra B1.

(b) B1 deveré ser penalizado com uma falta técnica.

DETERMINACAO:

Se os oficiais descobrem que mais que 5 jogadores, de uma mesma equipe,
estdo participando na quadra de jogo simultaneamente, o erro devera ser
corrigido o mais rapido possivel, sem colocar os adversarios em desvantagem.

Assumindo que os oficiais e os oficiais de mesa estdo fazendo seu trabalho
corretamente, um jogador deve ter voltado a jogar ou permanecido na quadra
de jogo ilegalmente. Os oficiais devem, portanto, solicitar que um jogador deixe
a quadra de jogo imediatamente, e sancionar uma falta técnica contra o técnico
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desta equipe, registrada como “B”. O técnico é responsavel por garantir que a
substituicdo seja aplicada corretamente e aquele jogador que foi substituido
deixe a quadra de jogo imediatamente apds a substituicao.

EXEMPLO:
Enquanto a partida esta sendo jogada, € descoberto que a equipe A tem mais
gue 5 jogadores na quadra de jogo.

(@)No momento da descoberta, a equipe B (com 5 jogadores) esta com o
controle de bola.

(b) No momento da descoberta, a equipe A (com mais que 5 jogadores) esta
com o controle de bola.

INTERPRETACAO:

(a) A partida sera interrompida imediatamente, a menos que a equipe B seja
colocada em desvantagem.

(b) A partida sera interrompida imediatamente.

Em ambos os casos, 0 jogador que voltou a jogar (ou permaneceu) na partida

ilegalmente, devera ser retirado da partida e uma falta técnica devera ser

marcada contra o técnico da equipe A, registrada como “B”.

36.7 DETERMINACAO:

Apos descobrir que uma equipe esta participando com mais que 5 jogadores,
foi também descoberto que pontos foram marcados ou faltas foram cometidas
pelo jogador desta equipe, enquanto participava ilegalmente. Todos os pontos
permanecerdo validos e qualquer falta cometida por (ou contra) aquele jogador
devera ser considerada como falta de jogador.

36.8 EXEMPLO:

Os oficiais descobrem que A2 € um dos 6 jogadores da equipe A na quadra de
jogo e interrompem a partida apés:

(a) A2 cometer uma falta de ataque.
(b) A2 converter uma cesta de campo.

(c) B2 cometer falta em A2 durante seu arremesso para uma cesta de campo ndo

convertido.

INTERPRETACAO:
(a) A falta de A2 é uma falta de jogador.
(b) A cesta de campo de A2 contara.
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(c) Qualquer jogador da equipe A na quadra de jogo, ho momento que a falta
foi sancionada, devera tentar os lances livres conforme designado por seu
técnico.

36.9 DETERMINACAO:

36.10

Apobs ter sido notificado de ndo ter mais direito a participar devido a 52 falta, o
jogador volta a entrar na partida. A participacdo ilegal devera ser penalizada
imediatamente assim que descoberta, sem colocar os adversarios em
desvantagem.

EXEMPLO:

Apos cometer a 52 falta, B1 € notificado que ndo tem mais direito de jogar. Mais
tarde, B1 volta a entrar na partida como substituto. A participacéo ilegal de B1 é
descoberta antes:

(a) Da bola tornar-se viva para o reinicio da partida.

36.11

36.12

Ou apés:
(b) A bola torna-se viva novamente, enquanto a equipe A esta com o controle
de bola.

(c) A bola torna-se viva novamente, enquanto a equipe B esta com o controle
de bola.

(d) A bola torna-se morta novamente, depois que B1 voltou a entrar na partida.

INTERPRETACAO:
(a) B1 seraretirado da partida imediatamente.

(b) A partida devera ser interrompida imediatamente, a menos que a equipe A
seja colocada em desvantagem. B1 devera ser retirado da partida.
(c), (d) A partida sera interrompida imediatamente. B1 serd retirado da partida.

Em todos os casos, uma falta técnica devera ser sancionada contra o técnico
da equipe B, registrada como “B”.

DETERMINACAO:

Apoés ter sido notificado de ndo ter mais direito de jogar devido a 52 falta, um
jogador volta a entrar na partida e marca uma cesta de campo ou comete uma
falta ou sofre uma falta de um adversario antes da participacao ilegal ser
descoberta.

EXEMPLO:
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Apos cometer a 52 falta, B1 é notificado de n&o ter mais direito de jogar. Mais
tarde, B1 volta a entrar na partida como um substituto. A participacéo ilegal de
B1 é descoberta apés:

(a) B1 marcar uma cesta de campo.
(b) B1 cometer uma falta.
(c)B1 sofrer uma falta de A1 quando esta driblando (5% falta de equipe).

INTERPRETACAO:
(@) A cesta de B1 contara.

(b) A falta de B1 é uma falta de jogador e devera ser registrada na sumula de
jogo no espaco a frente de sua 52 falta.

(c) Os 2 lances livres concedidos para B1, deverdo ser tentados pelo seu
substituto.

Em todos os casos, uma falta técnica devera ser sancionada contra o técnico
da equipe B, registrada como “B”.

36.13 DETERMINACAO:

Apoés néo ter sido notificado de ndo ter mais direito de jogar devido a 52 falta,
um jogador permanece ou volta a entrar na partida. Este jogador devera ser
retirado da partida logo que o erro for descoberto, sem colocar os adversarios
em desvantagem. Nenhuma penalidade devera ser aplicada pela participacdo
ilegal do jogador. Se este jogador marcar uma cesta de campo, cometer uma
falta ou sofrer falta de um adversario, a cesta de campo contard e a falta
devera ser considerada como uma falta de jogador.

36.14 EXEMPLO:
A6 solicita uma substituicdo no lugar de Al. A bola torna-se morta como
resultado de uma falta de Al e A6 entra na partida. Os oficiais falham ao nao
notificar A1 que é a sua 52 falta. Mais tarde, Al volta a entrar na partida como
um substituto. A participagéo ilegal de Al é descoberta apos:
(@) O crondbmetro de jogo ter sido acionado enquanto Al esta participando

como um jogador.

(b) Al ter marcado uma cesta de campo.
(c) Al ter cometido falta em B1.

(d)B1 ter cometido falta em Al durante um arremesso para uma cesta de
campo nao convertida.
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INTERPRETACAO:
Nenhuma penalidade devera ser aplicada pela participacao ilegal do jogador.

(a) A partida devera ser interrompida sem colocar a equipe B em desvantagem.
Al devera ser retirado do jogo imediatamente e substituido.

(b) A cesta de campo de Al contara.

(c) A falta de Al é uma falta de jogador e sera penalizada de acordo. Ela sera
registrada na simula de jogo no espaco a frente da sua 52 falta.

(d) Falta de B1. Seréo concedidos 2 ou 3 lances livres para o substituto de Al.

EXEMPLO:

10 minutos antes do inicio da partida, uma falta técnica é sancionada para Al.
Antes do inicio da partida, o técnico da equipe B designa B1 para tentar 1 lance
livre, entretanto B1 ndo € um dos 5 jogadores que irdo iniciar a partida.

INTERPRETACAO:

Um dos jogadores designados como os 5 jogadores que irdo iniciar a partida
devera tentar o lance livre. Nenhuma substituicdo pode ser concedida antes do
tempo de jogo ter iniciado.

DETERMINACAO: Sempre que um jogador simular uma falta (FAKE), os

seguintes procedimentos devem ser aplicados:

Sem interromper a partida, o oficial devera fazer o sinal de simulacdo (FAKE)
fazer o gesto de levantar com uma das maos, duas vezes.

Logo que o jogo for paralisado, uma adverténcia devera ser comunicada ao
jogador e ao técnico dessa equipe. Ambas as equipes terdo direito a uma
adverténcia.

A proxima vez que um jogador dessa equipe simular uma falta (FAKE) uma
falta técnica deverd ser sancionada. Isto também se aplica caso a partida ndo
tenha sido paralisada para comunicar a simulacdo(FAKE) ao jogador ou ao
técnico.

Em casos excepcionais, que nao tenham contato, poderd ser aplicada uma
falta técnica direta ao jogador que simular, sem nenhum aviso anterior.
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36.17 EXEMPLO: B1 marca Al que esta driblando, Al faz um movimento repentino
com sua cabeca dando a impressdo que sofreu uma falta de B1. Mais tarde no
jogo, Al cai no piso dando a impresséao que foi empurrado por B1.

INTERPRETACAO: O oficial faz uma adverténcia a Al por sua simulacdo
(FAKE) com a cabeca fazendo o gesto de levantar com uma das maos, duas vezes.
Al devera ser sancionado com uma falta técnica por sua simula¢do (FAKE) de cair no
piso, como esta foi sua segunda simulacdo (FAKE) e ndo ocorreu uma interrupcdo do
jogo para comunicar a adverténcia para Al pela sua primeira simulagédo (FAKE)

36.18 EXEMPLO: B1 marca Al que esta driblando, Al faz um movimento repentino
com sua cabeca dando a impresséo que sofreu uma falta de B1. Mais tarde no
jogo, B2 cai no piso dando a impressao que foi empurrado por A2.

INTERPRETACAO: O oficial faz uma adverténcia a Al e B2 por suas
simulacdes (FAKE) fazendo o gesto de levantar com uma das maos, duas vezes.
Durante o préximo intervalo do jogo as adverténcias deverao ser comunicadas para
Al, B2 e ambos os técnicos.

36.19 DETERMINACAO: Quando um jogador cai no piso simulando uma falta (FAKE)
a fim de conseguir uma vantagem por ter uma falta marcada injustamente em um
adverséario ou criar uma atmosfera antidesportiva entre os espectadores e 0s
oficiais, tais comportamentos devem ser considerados como antidesportivos.

36.20 EXEMPLO:

Al esta penetrando em direcdo a cesta quando Bl cai para tras no piso, sem
nenhum contato ocorrer entre estes jogadores ou apds um contato desprezivel,
seguido de uma exibicdo teatral de B1. Uma adverténcia para tal agéo ja foi
comunicada aos jogadores da equipe B, através do técnico da equipe B.

INTERPRETACAO:

Este comportamento é obviamente antidesportivo e atrapalha o bom
andamento da partida. Uma falta técnica devera ser sancionada contra B1.
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DETERMINACAO:

Sérias lesbes podem ocorrer pelo balangco excessivo dos cotovelos,
especialmente nas situacdes de rebote e de jogador marcado de perto. Se tal
acao resultar em contato, entdo uma falta pessoal pode ser sancionada. Se a
acao ndo resultar em contato, uma falta técnica pode ser sancionada.

EXEMPLO:

Al obtém o controle de bola em um rebote e retorna ao piso. Al é
imediatamente marcado de perto por B1. Sem contato com B1, Al balanca os
cotovelos excessivamente em uma tentativa de intimidar B1 ou de abrir espaco
suficiente para girar, passar ou driblar.

INTERPRETACAO:

A acdo de Al nao esta de acordo com o espirito e intencdo das regras. Uma
falta técnica pode ser sancionada contra Al.

DETERMINACAO:

Um jogador devera ser desqualificado quando forem sancionadas 2 faltas
técnicas contra ele.

EXEMPLO:

Al cometeu sua 12 falta técnica durante a 12 metade do jogo por se pendurar
no aro. Uma 22 falta técnica é sancionada contra ele durante a 22 metade do
jogo por comportamento antidesportivo.

INTERPRETACAO:

Al devera ser automaticamente desqualificado e devera ir e permanecer no
vestiario da equipe por toda a duracdo da partida ou, se assim desejar, ele
devera deixar o ginasio. Esta é a 22 falta técnica e somente esta sera
penalizada e nenhuma penalidade adicional pela desqualificacdo devera ser
administrada. E o apontador que devera notificar imediatamente um oficial
guando um jogador tiver cometido 2 faltas técnicas e devera ser desqualificado.

DETERMINACAO:
Um jogador apds ter cometido sua 5 falta se torna um jogador excluido. Depois

de ter cometido sua 5 falta quaisquer faltas técnicas sancionadas contra ele serao

marcadas contra seu técnico e registradas na sumula de jogo como “B” Isto também é
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valido caso uma das 5 faltas tenha sido uma falta técnica ou antidesportiva. Ele ndo
esta desqualificado e pode permanecer no banco de sua equipe.

36.26 EXEMPLO:
B1 cometeu uma falta técnica durante o 1 periodo de jogo. No 4 periodo de
jogo Bl cometeu sua 5 falta. No caminho para o banco de sua equipe Bl é
sancionado com uma falta técnica.

INTERPRETACAO:

Com sua 5 falta B1 se tornou um jogador excluido. Quaisquer faltas técnicas
marcadas contra ele serdo registradas contra o técnico de sua equipe. B1 nao
esta desqualificado.

36.27 EXEMPLO:
B1 cometeu uma falta antidesportiva durante o 3 periodo de jogo. No 4 periodo
de jogo B1 cometeu sua 5 falta. No caminho para o banco de sua equipe Bl é
sancionado com uma falta técnica.

INTERPRETACAO:

Com sua 5 falta B1 se tornou um jogador excluido. Quaisquer faltas técnicas
marcadas contra ele serdo registradas contra o técnico de sua equipe. B1 néo
esta desqualificado.

36.28 DETERMINAGAO:

Um jogador sera desqualificado quando ele é sancionado com uma falta
técnica e uma falta desqualificante.

36.29 EXEMPLO:
Al cometeu uma falta técnica durante a 1 metade do jogo por atrasar o
jogo. Na segunda metade do jogo € sancionada uma falta antidesportiva contra
Al por uma falta dura contra B1.

INTERPRETACAO:
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Al sera automaticamente desqualificado e deverda ir e permanecer no vestiario da
equipe por toda a duracdo da partida ou, se assim desejar, ele devera deixar o
ginasio. A falta antidesportiva é a Unica a ser penalizada e nenhuma penalidade
adicional pela desqualificacdo sera administrada. O apontador deve notificar
imediatamente um oficial quando 1 jogador tenha cometido 1 falta técnica e uma
falta antidesportiva e devera ser desqualificado.

36.30 EXEMPLO:

Al cometeu uma falta antidesportiva durante a 2 metade do jogo
por parar com um contato desnecessario o progresso da equipe ofensiva na
transicdo. Na segunda metade do jogo é sancionada uma falta técnica contra Al
por uma falta simulac&o de falta (FAKE)

INTERPRETACAO:

Al sera automaticamente desqualificado e deverd ir e permanecer no vestiario da
equipe por toda a duragdo da partida ou, se assim desejar, ele devera deixar o
ginasio. A falta técnica € a Unica a ser penalizada e nenhuma penalidade
adicional pela desqualificacdo sera administrada. O apontador deve notificar
imediatamente um oficial quando 1 jogador tenha cometido 1 falta técnica e uma
falta antidesportiva e devera ser desqualificado.

36.31 DETERMINACAO: Um jogador técnico sera desqualificado caso ele seja
sancionado com as seguintes faltas:

e 2 faltas técnicas como jogador.

e 2 faltas antidesportivas como jogador.

¢ 1 falta antidesportiva e 1 falta técnica como jogador.

e 1 falta técnica como técnico, registrada como “C” e 1 falta antidesportiva ou
falta técnica como jogador.

e 2 faltas técnicas com técnico, registrada como “B” e 1 falta antidesportiva ou
técnica como jogador.

e 2 faltas técnicas como técnico, registradas como “C”.

e 1 falta técnica como técnico, registrada como “C” e 2 faltas técnicas como
técnico, registradas como “B”.

e 3 faltas técnicas como técnico, registradas como “B’.
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36.32 EXEMPLO:
Jogador técnico A1 cometeu uma falta técnica como jogador durante o 1 periodo
de jogo por simular uma falta (FAKE). No 4 periodo Al foi sancionado com uma
falta técnica como técnico por seu pessoal comportamento antidesportivo,
registrado como “C”.

INTERPRETACAO:

O jogador técnico Al serd automaticamente desqualificado e deverd ir e
permanecer no vestiario da equipe por toda a duracdo da partida ou, se assim
desejar, ele devera deixar o ginasio. A segunda falta técnica é a Unica a ser
penalizada e nenhuma penalidade adicional pela desqualificagdo sera
administrada. O apontador deve notificar imediatamente um oficial quando 1
jogador técnico tenha cometido 1 falta técnica como jogador e uma falta técnica
como técnico e deverd ser desqualificado.

36.33 EXEMPLO:
Jogador técnico Al cometeu uma falta antidesportiva em Bl como jogador
durante o 2 periodo de jogo por simular uma falta (FAKE). No 2 periodo Al foi
sancionado com uma falta técnica como técnico por comportamento
antidesportivo do fisioterapeuta de sua equipe, registrado como “B” e no 4
periodo foi sancionado com uma falta técnica para o substituto A6, registrada
como “B” como técnico.

INTERPRETACAO:

O jogador técnico Al serd automaticamente desqualificado e deverd ir e
permanecer no vestiario da equipe por toda a duragcédo da partida ou, se assim
desejar, ele devera deixar o ginasio. A segunda falta técnica é a Unica a ser
penalizada e nenhuma penalidade adicional pela desqualificagdo sera
administrada. O apontador deve notificar imediatamente um oficial quando 1
jogador técnico tenha cometido 1 falta antidesportiva como jogador e 2 faltas
técnicas em seu banco de equipe como técnico e devera ser desqualificado.
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36.34 EXEMPLO:

Jogador técnico A1 cometeu uma falta técnica como técnico por seu pessoal
comportamento antidesportivo durante o 2 periodo de jogo, registrada como “C”.
No 4 periodo A1 cometeu como jogador uma falta antidesportiva em B1.

INTERPRETACAO:

O jogador técnico Al sera automaticamente desqualificado e devera ir e
permanecer no vestiario da equipe por toda a duragédo da partida ou, se assim
desejar, ele deverd deixar o ginasio. A falta antidesportiva € a Unica a ser
penalizada e nenhuma penalidade adicional pela desqualificacdo sera
administrada. O apontador deve notificar imediatamente um oficial quando 1
jogador técnico tenha cometido 1 falta técnica pessoal como técnico e 1 falta
antidesportiva como jogador e devera ser desqualificado.

ART. 37 FALTA ANTIDESPORTIVA

37.1

DETERMINACAO:

O cronbmetro de jogo mostra 2:00 ou menos no 4° periodo e em cada periodo
extra, e a bola esta fora da quadra de jogo para uma reposicao e ainda nas
maos do oficial ou ja esta a disposicao do jogador que ira fazer a reposicéo. Se
neste momento um jogador defensor na quadra de jogo, causar contato com
um jogador da equipe atacante na quadra de jogo e uma falta for sancionada, é
uma falta antidesportiva.
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EXEMPLO:

Com 0:53 para jogar no ultimo periodo da partida, A1 tem a bola em suas maos
ou a sua disposi¢éo para uma reposi¢cdo, quando B2 causa um contato com A2
na quadra de jogo e uma falta é sancionada contra B2.

INTERPRETACAO:

Obviamente B2 ndo fez qualquer esforco para jogar a bola e obteve uma
vantagem, ndo permitindo que o crondmetro de jogo fosse acionado. Uma falta
antidesportiva deve ser sancionada sem que uma adverténcia tenha sido feita.

EXEMPLO:

Com 0:53 para jogar no ultimo periodo da partida, A1 em uma reposicao, tem a
bola em suas maos ou a sua disposicao quando A2 faz um contato com B2 na
qguadra de jogo e uma falta é sancionada contra A2.

INTERPRETACAO:

A2 ndo obteve uma vantagem por cometer a falta. Uma falta pessoal &
sancionada contra A2, a menos que haja um contato forte que devera ser
sancionado como uma falta antidesportiva. A bola sera concedida para a
equipe B para uma reposicéo no local mais proximo da infragcéo.

DETERMINACAO:

Quando o crondbmetro de jogo mostra 2:00 ou menos no 4° periodo e em cada
periodo extra, e depois que a bola tenha deixado as maos do jogador que esta
fazendo a reposicdo, um jogador defensor com o intuito de parar ou ndo deixar
reiniciar o crondmetro de jogo, causa contato com um jogador ofensivo que
esta prestes a receber ou recebeu a bola na quadra de jogo. Tal contato devera
ser sancionado imediatamente como uma falta pessoal, a menos que haja um
contato duro, no qual uma falta antidesportiva ou falta desqualificante devera
ser sancionada. O principio de vantagem/desvantagem ndo devera ser
aplicado.

EXEMPLO:

Com 1:02 para jogar no ultimo periodo da partida e com o placar A: 83 x B: 80,
em uma reposicao a bola deixa as maos de Al quando B2 faz um contato na
guadra de jogo com A2 que estd prestes a receber a bola. Uma falta é
sancionada contra B2.
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INTERPRETACAO:

Uma falta pessoal devera ser sancionada contra B2 imediatamente, a menos
gue os oficiais julguem que a gravidade do contato de B2 requer que uma falta
antidesportiva ou uma falta desqualificante seja sancionada.

EXEMPLO:

Com 1:02 para jogar no ultimo periodo da partida e com o placar A: 83 x B: 80,
em uma reposi¢do a bola deixa as méaos de Al quando A2 faz um contato em
B2 na quadra de jogo. Uma falta é sancionada contra A2.

INTERPRETAGAO:

A2 ndo obteve uma vantagem por cometer a falta. Uma falta pessoal devera
ser marcada contra A2 imediatamente, a menos que haja um contato duro. A
bola sera concedida para a equipe B para uma reposicao no local mais proximo
da infracdo.

EXEMPLO:

Com 1:02 para jogar no ultimo periodo da partida e com o placar de A: 83 x B:
80, em uma reposicdo a bola deixa as méos de Al quando B2 faz um contato
com A2 em uma area da quadra de jogo diferente de onde a reposi¢do foi
administrada. Uma falta € sancionada contra B2.

INTERPRETACAO:

Obviamente B2 nao esta fazendo nenhum esfor¢co para jogar a bola e obteve
uma vantagem, ndo permitindo que o cronémetro de jogo fosse reiniciado. Uma
falta antidesportiva deve ser sancionada sem que uma adverténcia tenha sido
feita.

37.8 DETERMINACAO: Contatos cometidos pelo jogador defensor por tras ou

lateralmente em um adversério na tentativa de parar o contra ataque e sem
nenhum jogador defensor entre o atacante e a cesta do adversario, devera ser
penalizado com uma falta antidesportiva somente até o jogador atacante iniciar o
seu ato de arremesso. Entretanto, uma tentativa ndo legitima de diretamente de

jogar a bola ou qualquer contato duro (excesso de forca) poderd ser penalizado

com uma falta antidesportiva a qualquer momento do jogo.
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37.9 EXEMPLO: Enquanto Al esta driblando em dire¢éo a cesta do adversario em
um contra ataque e ndo tem outro jogador defensivo entre o jogador Al e a cesta
do adversario, B1 faz um contato ilegal por trds e uma falta € marcada.

INTERPRETACAO: esta falta deve ser penalizada como antidesportiva.

37.10 EXEMPLO: Finalizando seu contra ataque Al comeca seu ato de arremesso
guando B1 comete um contato no braco de Al por tras:
(a) Tentando bloquear a bola.
(b) Com um contato duro (excessivo uso de forga)

INTERPRETACAO: O contato deve ser penalizado como:

(&) Uma falta normal.
(b) Uma falta antidesportiva.

ART. 38 FALTA DESQUALIFICANTE

38.1 DETERMINACAO:

Com uma desqualificacdo, uma pessoa ndo é mais um membro de equipe ou
pessoal do banco da equipe. Portanto, ele ndo podera mais ser penalizado por
um comportamento antidesportivo adicional.

38.2 EXEMPLO:

Al é desqualificado por um comportamento antidesportivo flagrante. Ele deixa
a quadra de jogo e insulta verbalmente um oficial.

INTERPRETACAO:

Al j4 esta desqualificado e ndo pode mais ser penalizado. O oficial ou o
comissario, se presente, devera enviar um relatério descrevendo o incidente ao
Comité Organizador da Competic&o.
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38.3 DETERMINACAO:
Quando um jogador é desqualificado por uma acédo antidesportiva flagrante
sem contato, a penalidade é a mesma como por uma falta desqualificante com
contato.

38.4 EXEMPLO:
Uma violagdo de andar foi marcada contra Al. Frustrado, ele insulta
verbalmente o oficial. A1 é sancionado com uma falta desqualificante.
INTERPRETACAO:
A penalidade séo 2 lances livres e posse de bola para a equipe B.

38.5 DETERMINACAO:
Quando um assistente técnico, um substituto, jogador excluido ou
acompanhante de equipe for desqualificado, sanciona-se uma falta técnica
para o técnico, registrada como “B”, e esta devera ser penalizada como
gualquer outra falta desqualificante.

38.6 EXEMPLO:
Al foi sancionado com sua 52 falta pessoal. Frustrado, ele insulta verbalmente
o oficial. Al é sancionado com uma falta desqualificante.
INTERPRETACAO:
A falta é marcada para o técnico da equipe A e registrada como “‘B”. A
penalidade é 1 lance livre e posse de bola para a equipe B.

ART. 39 BRIGA

39.1 DETERMINACAO:
Uma reposi¢do € concedida para uma equipe, porque esta equipe estava com
o controle de bola no momento em que acontece uma briga ou ameaca
acontecer um briga. Esta equipe ter4d somente o tempo que restava no relégio
de 24 segundos quando a partida reiniciar.

39.2 EXEMPLO:
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A equipe A esta com o controle de bola por 20 segundos quando acontece uma
situacdo que pode levar a uma briga. Os oficiais desqualificam membros de
ambas as equipes por deixarem suas areas de banco da equipe.

INTERPRETACAO:

Seréa concedida uma reposicao para a equipe A, que controlava a bola antes da
situacdo de briga iniciar, para uma reposicdo no prolongamento da linha
central, do lado oposto da mesa de controle, com somente 4 segundos
restantes no relégio de 24 segundos.

DETERMINACAO:

Quando um assistente técnico, substituto, jogador excluido ou membro de
equipe é desqualificado numa situacdo de briga,0 técnico é sancionado com
uma falta técnica, registrada como B, a penalidade sera& a mesma como
gualquer outra falta desqualificante.

EXEMPLO:
Em uma situacdo de briga, A6 entrou na quadra de jogo e por isso foi
desqualificado.

INTERPRETACAO:

A falta é sancionada para o técnico e registrada como “B-2”, Isto é uma falta
desqualificante de A6, a penalidade seréo 2 lances livres e posse de bola para
a equipe B.

EXEMPLO:

Al e B1 iniciam uma briga na quadra de jogo. Nesse momento A6 e B6 entram
na quadra de jogo, mas nao se envolvem na briga. A7 também entra na quadra
de jogo e d4 um soco com o punho no rosto de Bl. Al e Bl serdo
desqualificados, registrado na sumula de jogo como “D-2”. Os técnicos de
ambas as equipes serdo sancionados com uma falta técnica cada um
registrada como “B-2” por A6, A7 e B6 entrarem na quadra de jogo durante a
briga. Os restantes espacos de faltas de A6, A7 e B6 na sumula de jogo serédo
preenchidos com “F”. Ambas as faltas, desqualificante e técnica serao
canceladas uma com a outra.
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ART. 42 SITUACOES ESPECIAIS

42.1

42.2

42.3

DETERMINACAO:

Em situagBes especiais, com uma série de penalidades para serem
administradas durante o mesmo periodo de crondmetro de jogo parado, 0s
oficiais devem prestar especial atencdo na ordem em que as violagcées ou
faltas ocorreram, determinando quais penalidades serdo administradas e quais
serdo canceladas.

EXEMPLO:

Al tenta um arremesso em suspensdo para uma cesta de campo. Enquanto a
bola esta4 no ar, soa o sinal do rel6gio de 24 segundos. Apds o sinal, com Al
ainda no ar, B1 comete uma falta antidesportiva em Al e:

(a) A bola néo toca o aro.

(b) A bola toca somente o aro, mas ndo entra na cesta.

(c) A bola entra na cesta.

INTERPRETACAO:

Em todos os casos, a falta antidesportiva de B1 ndo podera ser

desconsiderada.

(@) Al sofreu uma falta de B1 enquanto Al estava em ato de arremesso. A
violagdo do relégio de 24 segundos pela equipe A devera ser
desconsiderada como tendo ocorrido apds a falta antidesportiva. 2 ou 3
lances livres deverdo ser concedidos para Al, seguido por uma reposi¢cao
para a equipe A no prolongamento da linha central, do lado oposto da mesa
de controle.

(b) N&o ocorreu uma violacdo do reldgio de 24 segundos. 2 ou 3 lances livres
deverdo ser concedidos para Al, seguido por uma reposi¢cao para a equipe
A no prolongamento da linha central, do lado oposto da mesa de controle.

(c) 2 ou 3 pontos e 1 lance livre adicional serdo concedidos para Al, seguido
por uma reposi¢do para a equipe A no prolongamento da linha central, do
lado oposto da mesa de controle.

EXEMPLO:

Al, em seu ato de arremesso para uma cesta de campo, sofre falta de B2.
Depois, enquanto Al ainda esta em ato de arremesso, ele sofre falta de B1.
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INTERPRETACAO:

A falta de B1 devera ser desconsiderada, a menos que esta seja uma falta
antidesportiva ou falta desqualificante.

EXEMPLO:

B1 comete uma falta antidesportiva contra Al. ApGs a falta, faltas técnicas
foram cometidas pelo técnico da equipe A e pelo técnico da equipe B.

INTERPRETACAO:

Somente as penalidades iguais deverdo ser canceladas na ordem em que
ocorreram. Portanto, as sanc¢des das faltas técnicas dos técnicos deveréo ser
canceladas. A partida devera ser reiniciada com 2 lances livres para Al e a
posse de bola para a equipe A.

EXEMPLO:

Em uma cesta de campo convertida, B1 comete uma falta antidesportiva contra
Al. Entdo, A1 comete uma falta técnica.

INTERPRETACAO:

A cesta de Al contard. As penalidades da falta antidesportiva e da falta técnica
(1 lance livre mais a posse de bola para ambas as equipes) se cancelam e a
partida devera ser reiniciada com uma reposi¢cao em qualquer local da linha
final, como apds qualquer cesta de campo convertida.

EXEMPLO:

Ao tentar obter uma posicéo livre, B1 empurra Al, e é sancionado com uma
falta pessoal. Esta é a 32 falta de equipe da equipe B. Mais tarde (ndo
aproximadamente ao mesmo tempo), Al golpeia B1 com seu cotovelo,
sancionado como uma falta antidesportiva.

INTERPRETACAO:

Isto ndo é uma falta dupla, pois as faltas de Bl e Al nao ocorreram
aproximadamente ao mesmo tempo. A partida devera ser reiniciada com 2
lances livres para B1 e posse de bola para a equipe B.

EXEMPLO:
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Bl comete falta pessoal no driblador Al, esta é a 3 falta da equipe B no
periodo. Depois disso Al arremessa a bola contra o corpo de Bl (maos,
pernas, peito, etc)

INTERPRETACAO:

Al é sancionado com uma falta técnica. Para qualquer jogador da equipe B é
concedido 1 lance livre seguido de uma reposi¢cdo para a equipe B na linha
central estendida do lado oposto da mesa de controle.

EXEMPLO:

Bl comete falta pessoal no driblador Al, esta é a 5 falta da equipe B no
periodo. Depois disso Al arremessa a bola de uma pequena distancia
diretamente no rosto de B1 (cabega).

INTERPRETACAO:

Al é sancionado com uma falta desqualificante e devera se dirigir para o
vestiario de sua equipe e permanecer enquanto durar a partida ou, se assim
desejar, podera deixar o ginasio. Ao substituto de Al sdo concedido 2 lance
livre sem nenhum jogador posicionado para rebote. Depois disso, para
gualquer jogador da equipe B serdo concedidos 2 lances livres seguido de
uma reposicao para a equipe B na linha central estendida do lado oposto da
mesa de controle.

EXEMPLO:

B1 comete falta pessoal no driblador Al, esta é a 3 falta da equipe B no
periodo. Depois disso Al arremessa a bola de uma pequena distancia
diretamente no rosto de B1 (cabeca).

INTERPRETACAO:

Al é sancionado com uma falta desqualificante e devera se dirigir para o
vestiario de sua equipe e permanecer enquanto durar a partida ou, se assim
desejar, podera deixar o ginasio. Para qualquer jogador da equipe B serdo
concedidos 2 lances livres seguido de uma reposi¢ao para a equipe B na linha
central estendida do lado oposto da mesa de controle.

42.10 EXEMPLO:

B1 comete falta pessoal no driblador Al, esta é a 5 falta da equipe B no
periodo. Depois disso Al arremessa a bola contra o corpo de Bl (maos,
pernas, peito, etc)

INTERPRETACAO:
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Al é sancionado com uma falta técnica. Para Al sdo concedidos 2 lances
livres sem nenhum jogador posicionado para rebote. Depois disso, para
gualquer jogador da equipe B sera concedido 1 lance livre seguido de uma
reposicao para a equipe B na linha central estendida do lado oposto da mesa
de controle.

42.11 DETERMINACAO:
Se faltas duplas ou faltas com penalidades iguais sdo cometidas durante
situacBes de lance livre, as faltas serdo sancionadas, mas as penalidades ndo
serdo administradas.

42.12 EXEMPLO:
Sao concedidos 2 lances livres para Al. Apos o primeiro lance livre:
(a) A2 e B2 cometem uma falta dupla.
(b) A2 e B2 cometem faltas técnicas.

INTERPRETACAO:

As faltas deverdo ser sancionadas contra A2 e B2 e apés isso, Al tentarad o
segundo lance livre. A partida sera reiniciada normalmente como apds qualquer
Gltimo ou Unico lance livre.

42.13 EXEMPLO:

S&o concedidos 2 lances livres para Al. Ambos os lances livres sao
convertidos. Apés o ultimo lance livre, mas antes da bola se tornar viva:

(a) A2 e B2 cometem uma falta dupla.
(b) A2 e B2 cometem faltas técnicas.

INTERPRETACAO:

Em ambos os casos, as faltas deverdo ser sancionadas contra os jogadores
envolvidos, depois a partida sera reiniciada com uma reposi¢do na linha final,
como ap6s qualquer altimo ou Unico lance livre convertido.

42.14 DETERMINACAO:

No caso de faltas duplas e apdés o cancelamento de penalidades iguais
contra ambas as equipes, se ndo houver outras penalidades restantes para
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administracdo, a partida devera ser reiniciada com uma reposicdo pela
equipe que tinha o controle de bola ou que tinha o direito a bola antes da
primeira infragao.

No caso de nenhuma equipe ter o controle de bola ou ter direito a bola
antes da primeira infracdo, esta € uma situacao de bola ao alto. A partida
deverd ser reiniciada com uma reposi¢ao de posse alternada.

42.15 EXEMPLO:
Durante o intervalo de jogo, entre 0 primeiro e o segundo periodo, 0s
jogadores Al e Bl cometem faltas desqualificantes ou o técnico da
equipe A e da equipe B cometem faltas técnicas.
A seta de posse alternada aponta para a:
(a) Equipe A.
(b) Equipe B.

INTERPRETACAO:

(@) A partida devera ser reiniciada com uma reposicdo para a equipe A no
prolongamento da linha central, do lado oposto da mesa de controle. No
momento em que a bola toca ou é legalmente tocada por um jogador na
guadra de jogo, a direcdo da seta de posse alternada devera ser invertida
em dire¢do a equipe B.

(b) O mesmo procedimento é seguido, come¢ando com uma reposi¢ao para a
equipe B.

ART. 44 ERROS CORRIGIVEIS

44.1 DETERMINAGAO:
Para ser corrigivel, o erro deve ser reconhecido pelos oficiais, oficiais de mesa
ou comissario, se presente, antes que a bola se torne viva, depois da primeira
bola morta, ap6s o crondmetro de jogo ter sido acionado logo que o erro
ocorreu. Isto é:

Erro ocorre durante uma bola morta O erro é corrigivel
Bola viva O erro é corrigivel
Crondmetro de jogo é acionado ou continua ligado O erro é corrigivel
Bola morta O erro é corrigivel
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Bola viva O erro ja ndo é mais
corrigivel

ApGs a corregdo do erro, a partida devera ser reiniciada e a bola devera ser
concedida para a equipe com direito a bola no momento em que a partida foi
interrompida para corrigir o erro.

EXEMPLO:

B1l comete falta em Al e esta é a 42 falta de equipe da equipe B. O oficial
comete um erro por conceder 2 lances livres para Al. Ap6s o ultimo lance livre
convertido, a partida continua e o crondémetro de jogo € acionado. B2 recebe a
bola, dribla e faz uma cesta.

O erro é descoberto:

(a) Antes

(b) Apds

A bola estar a disposicao do jogador da equipe A para uma reposi¢ao na linha
final.

INTERPRETACAO:
A cesta de B2 contara.

Em (a), qualquer lance livre convertido ser4 cancelado. O erro ainda €
corrigivel e a bola devera ser concedida para a equipe A para uma reposi¢ao
na linha final, onde a partida foi interrompida para corrigir o erro.

Em (b), o erro ndo é mais corrigivel e a partida continua.

DETERMINACAO:

Se o0 erro constitui do jogador errado tentar lance(s) livre(s), o(s) lances(s)
livres(s) devera(ao) ser cancelado(s). A bola deverd ser concedida para os
adversérios para uma reposicdo no prolongamento da linha de lance livre, a
menos que a partida ja tenha iniciado, e neste caso, a bola deverd ser
concedida para uma reposicdo no local mais préximo de onde a partida foi
interrompida, a menos que penalidades de outras infragcdes tenham que ser
administradas. Se os oficiais descobrirem antes da bola ter saido das méos do
arremessador de lance livre para o primeiro ou Unico arremesso, que um
jogador errado tem a intencdo de tentar o(s) lance(s) livre(s), ele devera ser
imediatamente substituido pelo arremessador correto de lance livre, sem

nenhuma sancao.
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EXEMPLO:

Bl comete falta em Al e esta € a 62 falta de equipe da equipe B. Séo
concedidos 2 lances livres para Al. Ao invés de Al, é A2 que tenta os 2 lances
livres. O erro é descoberto:

(&) Antes da bola ter deixado as maos de A2 para o primeiro lance livre.

(b) Apds a bola ter deixado as méaos de A2 para o primeiro lance livre.

(c) Apds converter o segundo lance livre.

INTERPRETACAO:

Em (a), o erro é imediatamente corrigido e Al tentara os 2 lances livres, sem
nenhuma sanc¢ao para a equipe A.

Em (b) e (c), os 2 lances livres séo cancelados e a partida devera ser reiniciada
com uma reposi¢ao para a equipe B, no prolongamento da linha de lance livre.
O mesmo procedimento sera aplicado se a falta de Bl for uma falta
antidesportiva. Neste caso, o direito a posse de bola também é parte da
penalidade e serd cancelada, e a partida devera ser reiniciada com uma
reposicéo para a equipe B, no prolongamento da linha central, do lado oposto
da mesa de controle.

EXEMPLO:

B1 comete falta em Al no ato de arremesso, em seguida, uma falta técnica foi
cometida pelo técnico da equipe B. Ao invés de Al tentar os 2 lances livres
pela falta cometida por

B1, é A2 que tenta todos os 3 lances livres. O erro € descoberto antes da bola
ter deixado as méaos de A3, que esta fazendo a reposicao resultante da falta
técnica do técnico da equipe B.

INTERPRETACAO:

Os 2 lances livres que foram tentados por A2 ao invés de Al deverdo ser
cancelados. O lance livre da penalidade de falta técnica foi legalmente feito por
A2 e, portanto, 0 jogo deve ser reiniciado com uma reposicao para a equipe A,
no prolongamento da linha central, do lado oposto da mesa de controle.

446 DETERMINACAO:
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Apoés o erro ser corrigido, a partida devera ser reiniciada a partir do ponto de
interrupcdo para corrigir 0 erro, a menos que a correcdo envolva conceder
lances livres merecidos e:

(@) Se ndo houver mudanca de posse de bola da equipe apds o erro ser
cometido, a partida sera reiniciada como apds qualquer situacdo normal de
lance(s) livre(s).

(b) Se ndo houver mudanga de posse de bola da equipe apds o erro ser
cometido, e a mesma equipe marcar uma cesta, o erro devera ser
desconsiderado e a partida sera reiniciada como ap0s qualquer situacao
normal de cesta de campo.

EXEMPLO:

B1 comete falta em Al e esta € a 52 falta de equipe da equipe B.
Erroneamente, foi concedida uma reposicdo para Al, ao invés de 2 lances
livres. A2 dribla a bola na quadra de jogo quando B2 tapeia a bola para fora da
guadra de jogo. O técnico da equipe A solicita um tempo debitado. Durante o
tempo debitado, os oficiais reconhecem o erro ou sdo avisados que 2 lances
livres deveriam ter sido concedidos para Al.

INTERPRETACAO:

S&o concedidos 2 lances livres para Al e a partida sera reiniciada como apés
qualquer situacdo normal de lance(s) livre(s).

EXEMPLO:

Bl comete falta em Al e esta é a 52 falta de equipe da equipe B.
Erroneamente, é concedida uma reposicao para Al, ao invés de 2 lances
livres. ApOs a reposicao, A2 sofre falta de B1 em sua tentativa para uma cesta
de campo ndo convertida e sdo concedidos 2 lances livres. E concedido um
tempo debitado para o técnico da equipe A. Durante o tempo debitado, os
oficiais reconhecem o erro ou sdo avisados que 2 lances livres deveriam ter
sido concedidos para Al.

INTERPRETACAO:

Serdo concedidos 2 lances livres para A1 sem nenhum jogador ocupando as
posicBes de rebote de lance livre. Entao, A2 tentara 2 lances livres e a partida
sera reiniciada como ap0s qualquer situacdo normal de lance(s) livre(s).

EXEMPLO:
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Bl comete falta em Al e esta é a 52 falta de equipe da equipe B.
Erroneamente, foi concedida uma reposicdo para Al, ao invés de 2 lances
livres. Apds a reposicao, A2 marca uma cesta de campo. Antes da bola se
tornar viva, os oficiais reconhecem o erro.

INTERPRETACAO:

O erro é desconsiderado e a partida continuara como apos qualquer situagao
normal de cesta de campo.

ART. 46 ARBITRO (CREW CHIEF): DEVERES E PODERES

46.1 DETERMINACAO: Procedimentos para a aplicacdo da revisdo pelo
Sistema de Repeticdo Instantanea (SRI).

A revisao do SRI ser& conduzida pelos oficiais.

Se a marcacdo e a decisdo dos oficiais estiverem sujeitas a revisdo pelo
SR, os oficiais deveréo indicar esta deciséo inicial na quadra de jogo.

3. Antes da revisdo pelo SRI, os oficiais devem reunir o0 maximo de
informacdes possiveis dos oficiais de mesa e do comissario, se presente.

4. O arbitro(crew chief) decide se a revisdo pelo SRI sera utilizada ou ndo. Se
néo for utilizado, a deciséo inicial do oficial continuara valida.

5. ApOs a revisao pelo SRI, a decisao inicial do(s) oficial(is) pode ser corrigida
somente se, a revisdo pelo SRI fornecer aos oficiais uma evidéncia visual
clara e conclusiva para a correcéo.

6. Se a revisdo pelo SRI for utilizada, ela deverd ser utilizada o mais tardar,
antes do inicio do proximo periodo ou antes do arbitro(crew chief) ter
assinado a sumula de jogo, a menos que seja indicado o contrario.

7. Os oficiais devem manter ambas as equipes na quadra de jogo ao final do
2° periodo se uma revisdo pelo SRI for utilizada para decidir se antes do
final do 2° periodo ocorreu uma falta, uma violagdo do arremessador por
sair da quadra de jogo, uma violacdo de 24 segundos ou uma violacao de 8
segundos ou se algum tempo devera ser adicionado no cronémetro de jogo.

8. Os oficiais devem manter ambas as equipes na quadra de jogo sempre que
a revisdo pelo SRI for utilizada no final do 4° periodo e em cada periodo
extra.

9. Uma revisdo pelo SRI deve ser realizada o mais rapido possivel. Os oficiais
podem prolongar a duracdo da andlise da revisdo pelo SRI, se surgirem
problemas técnicos com o SRI.
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10. Se o SRI nédo funcionar e ndo houver nenhum equipamento disponivel
aprovado para a substituicdo, o SRI ndo poderd ser utilizado.

11. Durante a revisao pelo SRI, os oficiais devem assegurar que pessoas nao
autorizadas tenham acesso ao monitor do SRI.

12. Apds o término da revisdo pelo SRI, a decisao final deve ser claramente
relatada pelo arbitro(crew chief) em frente a mesa de controle e, se
necessario, comunicada aos técnicos de ambas as equipes.

EXEMPLO:

Al converte um arremesso para uma cesta de campo quando o sinal do
crondbmetro de jogo soa para o final do periodo de jogo. Os 2 ou 3 pontos sao
concedidos pelos oficiais. Os oficiais tém dulvida se o arremesso de Al foi
realizado apés o término do tempo de jogo.

INTERPRETACAO:

Se a revisdo pelo SRI fornecer evidéncia visual, clara e conclusiva de que a
bola foi lancada apds o término do tempo de jogo do periodo ou da partida, a
cesta é cancelada. Se a revisdo pelo SRI verificar que a bola foi lancada antes
do final do tempo de jogo do periodo ou da partida, o arbitro confirma os 2 ou 3
pontos para a equipe A.

EXEMPLO:
A equipe B estd vencendo por 2 pontos. O sinal do cronbmetro de jogo soa

para o final do periodo ou da partida, quando Al arremessa para uma cesta de
campo e 2 pontos sdo concedidos pelos oficiais. Os oficiais tém davida se o
arremesso de Al deveria valer 3 pontos.

INTERPRETACAO:

A revisdo pelo SRI pode ser utilizada a qualquer momento para decidir se um
arremesso para uma cesta de campo convertido contara 2 ou 3 pontos.

EXEMPLO:

Al arremessa para uma cesta de campo de 3 pontos e converte, e
aproximadamente ao mesmo tempo o sinal do crondbmetro de jogo soa para o
final do periodo. Os oficiais tém duvida se Al tocou a linha limitrofe durante o
seu arremesso.
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INTERPRETACAO:

A revisdo pelo SRI pode ser utilizada no final do periodo, para decidir se um
arremesso convertido para uma cesta de campo foi realizado antes do sinal do
cronémetro de jogo soar para o final do periodo. Se assim for, a revisdo pelo
SRI pode ser utilizada ainda, para decidir se houve uma viola¢éo de bola fora
da quadra de jogo pelo arremessador, e se caso afirmativo, quanto tempo
devera ser exibido no cronémetro de jogo.

EXEMPLO:

Al arremessa para uma cesta de campo e, aproximadamente ao mesmo
tempo o sinal do crondmetro de jogo soa para o final do periodo. Os oficiais
tém davida se uma violagdo de arremesso ocorreu.

INTERPRETACAO:

A revisdo pelo SRI pode ser utilizada para decidir se um arremesso para uma
cesta de campo convertido foi lancado antes de soar o sinal do crondmetro de
jogo para o final do periodo. A revisao pelo SRI pode ser utilizada ainda para
decidir se e quanto tempo, em caso afirmativo, serd exibido no cronébmetro de
jogo, se uma violacao de 24 segundos ocorreu.

EXEMPLO:

Al arremessa para uma cesta de campo e, aproximadamente ao mesmo
tempo o sinal do cronébmetro de jogo soa para o final do periodo. Os oficiais
tém duvida se a equipe A violou a regra de 8 segundos.

INTERPRETACAO:

A revisdo pelo SRI pode ser utilizada para decidir no final do periodo se um
arremesso para uma cesta de campo foi realizado antes do sinal do crondmetro
de jogo ter soado para o final do periodo. Se assim for, a revisdo do SRI pode
ser utilizada ainda, para decidir se, e quanto tempo devera ser exibido no
cronémetro de jogo caso uma violagcdo de 8 segundos ocorreu.

EXEMPLO:

A equipe B esta vencendo por 2 pontos. O crondmetro de jogo soa para o final
do periodo ou da partida, quando B1 comete uma falta pessoal contra o
driblador Al. Esta é a 52 falta pessoal do jogador da equipe B.
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INTERPRETACAO:

A revisdo pelo SRI pode ser utilizada para decidir se a falta ocorreu antes do
final do tempo de jogo. Se assim for, 2 lances livres deverdo ser concedidos
para Al e o crondmetro de jogo devera ser reprogramado para o tempo de jogo
restante.

EXEMPLO:

Al arremessa para uma cesta de campo e sofre falta de B1. Aproximadamente
ao mesmo tempo, o sinal do crondmetro de jogo soa para o final do periodo. O
arremesso para cesta de campo nao é convertido.

INTERPRETACAO:

A revisdo do SRI pode ser utilizada para decidir se a falta de B1 ocorreu antes
do sinal do cronémetro de jogo ter soado.

Se a revisdo pelo SRI mostrar que aquela falta ocorreu antes do final do
periodo, o cronémetro de jogo devera ser reprogramado com o tempo de jogo
restante e os lances livres deverdo ser administrados.

Se a revisdo pelo SRI mostrar que aquela falta ocorreu apés o final do periodo,
a falta de B1 devera ser ignorada e nenhum lance livre devera ser concedido
para Al, a menos que a falta de B1 seja sancionada como falta antidesportiva
ou falta desqualificante e houver um periodo seguinte.

EXEMPLO:

Com 5:53 para jogar no 1° periodo, a bola rola na quadra de jogo préximo a
linha lateral quando ambos, A1 e B1 tentam pegar o controle de bola. A bola
vai para fora da quadra de jogo e é concedida para uma reposicao para equipe
A. Os oficiais tém duvida do jogador

gue fez com que a bola saisse da quadra de jogo.
INTERPRETACAO:

Os oficiais ndo podem utilizar a revisdo pelo SRI neste momento. A
identificacdo do jogador que fez com que a bola saisse da quadra de
jogo através da revisdo pelo SRI somente pode ser utilizada quando o
cronémetro de jogo mostra 2:00 minutos ou menos no 4° periodo e em
cada periodo extra.
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EXEMPLO:

Al arremessa para uma cesta de campo, a bola entra na cesta e os oficiais
concedem 3 pontos. Os oficiais tém davida se o arremesso foi realizado da area de
campo de 3 pontos.

INTERPRETACAO:

A revisédo pelo SRI pode ser utilizada em qualquer momento durante a
partida, para decidir se uma cesta de campo convertida contard 2 ou 3
pontos. A revisdo pelo SRI na situacdo descrita deve ser realizada na
primeira oportunidade, quando o crondmetro de jogo for paralisado e a
bola estiver morta.

EXEMPLO:

Al sofre falta de B1 e recebe 2 lances livres. Os oficiais tém duvida
sobre o arremessador correto de lance livre.

INTERPRETACAO:

A revisdo pelo SRI pode ser utilizada a qualquer momento durante a partida para
identificar o arremessador correto de lance livre, antes da bola estar a disposi¢éao
do arremessador de lance livre para sua 12 tentativa. No entanto, a revisédo pelo
SRI ainda pode ser utilizada apés a bola estar a disposicdo do arremessador de
lance livre mas, se a revisdo pelo SRI mostrar que o arremessador de lance livre
estava errado, um erro corrigivel ocorre por permitir que o jogador errado tentasse
o lance livre. Os lances livres tentados e a posse de bola, se for parte da
penalidade, dever&o ser cancelados e a bola devera ser concedida aos adversarios
para uma reposicao no prolongamento da linha de lance livre.

EXEMPLO:

Al e B1 comecam a dar socos um no outro, e depois outros jogadores se
envolvem em uma briga. Apos alguns minutos, os oficiais restabelecem a
ordem na quadra de jogo.

INTERPRETACAO:
Uma vez restabelecida a ordem, os oficiais podem utilizar a revisao pelo SRI para
identificar jogadores e membros de equipe (acompanhantes de equipe) que
entraram na quadra de
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jogo durante a briga. ApGs reunirem provas claras e conclusivas sobre a
situacdo de briga, a decisao final deve ser claramente relatada pelo arbitro em
frente a mesa de controle e comunicada a ambos o0s técnicos.

EXEMPLO:

Com 1:45 para jogar no periodo extra, A1 proximo a linha lateral passa a bola
para A2. Durante o passe, Bl tapeia a bola para fora da quadra de jogo. Os
oficiais tém duavida se, quando Al passou a bola, ele ja estava fora da quadra
de jogo.

INTERPRETACAO:

A revisdo do SRI ndo pode ser utilizada para decidir se o jogador ou a bola
sairam da quadra de jogo.

EXEMPLO:

Com 1:37 para jogar no 4° periodo, a bola vai para fora da quadra de jogo. A
bola é concedida para a equipe A para uma reposicao e é concedido um tempo
debitado para a equipe A. Os oficiais tém duvida de qual jogador fez com que a
bola saisse para fora da quadra de jogo.

INTERPRETACAO:

A revisédo do SRI pode ser utilizada para identificar qual o jogador que fez com
qgue a bola saisse para fora da quadra de jogo. O periodo de tempo debitado de
1 minuto terd inicio somente quando a revisdo pelo SRI tenha terminado.

DETERMINACAO:

Antes do jogo, o arbitro(crew chief) aprova o SRI e informa aos 2 técnicos
sobre sua disponibilidade. Somente o SRI aprovado pelo arbitro(crew chief)
pode ser utilizado para uma revisédo por repeticéo (replay).

EXEMPLO:

Al arremessa para uma cesta de campo, quando o sinal do crondmetro de jogo
soa para o final da partida. O arremesso € convertido. Nao existe um SRI
aprovado na quadra de jogo, mas o diretor da equipe B afirma que a partida foi
filmada pela equipe de video a partir de uma posicao elevada e apresenta o

material aos oficiais para uma revisao.
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INTERPRETACAO:
A revisdo sera negada.

46.17 DETERMINACAO: Depois de ocorreu um mal funcionamento do crondémetro de
jogo, o arbitro (crew chief) estd autorizado a usar o SRI para decidir quanto tempo o
relégio deve ser corrigido.

46.18 EXEMPLO: Restando 42.2 segundos no crondmetro de jogo no 2 periodo, a
equipe A dribla a bola para sua quadra de ataque. Nesse momento os oficiais
notam que o crondmetro de jogo e o reldgio de 24 segundos estao desligados e
nada € visivel nos mostradores.

INTERPRETACAO: O jogo devera ser paralisado imediatamente. O SRI
podera ser usado para decidir quanto tempo devera ser colocado em ambos 0s
reldgios. O jogo devera ser reiniciado com uma reposi¢cao para a equipe A no
lugar mais proximo de quando o jogo foi interrompido.
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